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&lt;p&gt;Paradisewin Jogo online &#233; um jogo de videogame de rolamento desenv

olvido pela EA Games.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi lan&#231;ado em 16 de junho de &#129766;  2010, para celular, Xbox 

One, PlayStation 2 e Windows e mais tarde para PlayStation 3 e Wii U.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi lan&#231;ado para &#129766;  Microsoft Windows no dia 9 de setembro

 de 2012.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Na vers&#227;o para celular Windows, foi lan&#231;ado mais tarde.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;O jogo apresenta um &#129766;  ambiente de aventura, semelhante a um cl

&#225;ssico de RPG de mesa com monstros dos jogos &quot;&quot;, o que proporcion

a ao &#129766;  jogador uma experi&#234;ncia distinta na jogabilidade e no desen

volvimento da hist&#243;ria, ao passo que a a&#231;&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#233; executada por um time, &#129766;  geralmente consistindo de huma

nos ou animais de diversos tipos ou ra&#231;as.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo se passa no vilarejo de No&#39;null, de uma &#129766;  cidade fi

ct&#237;cia e mostra as v&#225;rias a&#231;&#245;es de O&#39;null.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ao longo de cada miss&#227;o, os jogadores devem salvar animais, destru

ir inimigos, &#129766;  roubar itens ou adquirir itens.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os jogadores tamb&#233;m podem utilizar a tecnologia de teletransporte 

para fazer suas a&#231;&#245;es pelos locais e &#129766;  habilidades de O&#39;n

ull para a pr&#243;xima miss&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo de rolamento do estilo simulador, &quot;Rotation&quot;, &#233; c

onhecido pelo seu forte componente &#129766;  multijogador, o qual permite ao jo

gador criar personagens e ganhar dinheiro&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;para gastar no jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo pode ser adquirido gratuitamente no &#129766;  site oficial da E

A Games e por volta de janeiro de 2011, nos Estados Unidos, em 3D pela EA Games.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em &#129766;  8 de fevereiro de 2011, todos os an&#250;ncios da EA Game

s foram substitu&#237;dos nos an&#250;ncios na p&#225;gina oficial da &quot;Addu

lter &#129766;  Games&quot; e em &quot;Citation Center&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo entrou no mercado com o codinome &quot;Rotation&quot;, pelo que 

n&#227;o foi revelado como sendo &#129766;  o mesmo jogo de rolamento do estilo 

que se fez para o seu jogo antecessor.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os jogadores precisam, para poder acessar &#129766;  a loja virtual por

 ter o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;seu sobrenome conhecido, para terem a op&#231;&#227;o de escolher um n&

#250;mero de telefone que o &#129766;  jogador usar&#225; para acessar a loja vi

rtual por ter o seu sobrenome conhecido, para entrar na loja pelo Google e &#129

766;  para se associar &#224; loja, al&#233;m de ser necess&#225;rio ter o seu e

ndere&#231;o de telefone no site da EA.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo &#129766;  tem dois n&#237;veis de dificuldade: a Miss&#227;o No

va (tamb&#233;m chamada de &quot;Nova Eterna&quot;; &quot;Nova Eterna Eterna: A ) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -32 Td (Nova Eterna&quot;) &#233; &#129766;  um n&#237;vel mais dif&#237;cil para os jog

adores do que os anteriores, sendo necess&#225;rio criar os oito personagens do 

jogo pelo &#129766;  sistema de cria&#231;&#227;o de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;personagens, desbloqueando as habilidades coletadas, comprar itens do j

ogo e jogar um modo baseado em um jogo &#129766;  online com os seus amigos.&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;No jogo s&#227;o desbloqueados quatro personagens: &quot;Loco, Nuvens&q

uot; (Mimma), &quot;Aura, Aura&quot; (Jarro), &quot;Lance&quot; (Xam&#227;), &qu

ot;Kripton, Aura&quot; &#129766;  (Heifa), &quot;Hari&quot; (Abe), &quot;Ring&qu

ot; (Simbol), &quot;Kripton, Aura&quot; (Rhin), &quot;Gadzari&quot; (Kati) e &qu

ot;Kripton, Aura&quot; (Rin), &quot;Gadzari, Aura&quot; (Simbol) e &quot;Shinsen

&quot;, &quot;Rin&quot; &#129766;  (Kati), &quot;Kripton, Aura&quot; (Rhin), &qu

ot;Rin&quot; e &quot;Heifa&quot;, &quot;Yasuhito&quot; (Kageha), &quot;Kageha&qu

ot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo come&#231;a na Cidade G&#243;tica com as palavras &quot;SumidÅ�&q

uot;, &quot;Cidade &#129766;  G&#243;tica&quot; come&#231;ando com cada personag

em sendo uma palavra em duas letras que representam as tr&#234;s for&#231;as fun

damentais a humanidade: a &#129766;  for&#231;a,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;a civiliza&#231;&#227;o e a justi&#231;a.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ao fim do jogo, v&#225;rias personagens aparecem em todos os n&#237;vei

s, com exce&#231;&#227;o do Loco, e &#129766;  todas elas possuem atributos espe

ciais ou permanentes que o afetam a sorte do jogo ou seus pontos no cap&#237;tul

o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A maioria &#129766;  dos personagens do jogo &#233; criada com materiai

s de origem japonesa e n&#227;o est&#227;o registrados ou dublados em qualquer i

dioma.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os &#129766;  jogadores, portanto, podem usar o Sistema de A&#231;&#227

;o de Gra&#231;as, que pode ser usado para desbloquear habilidades e criar perso

nagens &#129766;  de n&#237;vel superior e/ou abaixo de n&#237;veis, al&#233;m d

e criar monstros e colecionar estat&#237;sticas.Depois de uma&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;pequena quantidade de tempo, a &#129766;  hist&#243;ria do jogo &#233; 

reescrita por mais alguns elementos de a&#231;&#227;o em primeira pessoa, como i

tens, mapas de n&#237;veis e &#129766;  hist&#243;ria.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;H&#225; elementos de luta em terceira pessoa como um combate de espadas

, que requerem uma arma, como uma lan&#231;a de &#129766;  ar, que se liga ao ve

nto para se mover e se movimenta.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;H&#225; tamb&#233;m elementos de batalha eletr&#244;nicos de RPGs, como

 &#129766;  um jogo de tabuleiro ou de cen&#225;rio.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Rotation&quot;, apesar de ser conhecido em v&#225;rios pa&#237;se

s, apenas come&#231;ou a ser desenvolvido internacionalmente &#129766;  em 15 de

 junho de 2010.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A produtora EA Games anunciou que&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;para os jogadores brasileiros, &quot;Rotation&quot; seria lan&#231;ado 

mundialmente em 16 &#129766;  de junho de 2010.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Rotation&quot; recebeu grande aclama&#231;&#227;o da cr&#237;tica

 por ser um jogo simples que possui elementos de jogabilidade que &#129766;  dei

xam os jogadores com medo e por n&#227;o poder jogar em tempo real.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O an&#250;ncio da Electronic Arts levou&lt;/p&gt;
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