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&lt;p&gt;jogo de baralho online apostado por um amigo antigo chamado Bob, que j&

#225; conhecia os dois primeiros jogos online.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Assim como &#127975; seu primeiro jogo &quot;The World of Gothia&quot;

, N0 entanto, n&#227;0 foi publicado at&#233; que 0s iIrm&#227;0s resolveram cria

r um terceiro &#127975; jogo, sem a presen&#231;a dos irm&#227;0s.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Por&#233;m, os dois come&#231;aram a desenvolver o0 jogo juntos em um an

0.&lt;/p&yt;
&lt;p&gt;Em 1996, Bob fundou &#127975; a empresa &quot;Max-On-the-Grade&quot;,

em Londres, a empresa que permitiu a produ&#231;&#227;0 cont&#237;nua do jogo, a

qual tamb&#233;m incluiu diversas outras &#127975; empresas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Bob, ainda no ano seguinte, iniciou a cria&#231;&#227;0 da revista &quo

t;MaxOn-the-Grade,&quot; que rapidamente se tornou umé&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;dos mais vendidos de todas &#127975; as publica&#231;&#245;es do merca

do.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Durante os dois anos seguintes a parceria entre Bob e Max-On-the-Grade

durou at&#233; o final de 1999.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em &#127975; 2003, quando o jogo &quot;Dungeon&quot; havia vendido mai

s de 5 milh&#245;es de c&#243;pias na Europa e o jogo &quot;Wick Tower &#127975;
Wings&quot; tinha vendido mais de 3 milh&#245;es de c&#243;pias no mundo todo,

Bob e Max-On-the-Grade fundaram a EHG, Ltd.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;no qual &#127975; eles fundariam a MaxOn-the-Grade Ltd.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;com a MaxOn-the-Grade.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;O EHG cresceu rapidamente, tornando-se um dos maiores conglomerados do

mundo, tanto de jogo &#127975; digital quanto de jogos de computador.Em maio de

2011,&lt;/p&agt;
&lt;p&gt;o primeiro &quot;game em rede&quot; foi anunciado na EHG, um jogo de &#

127975; simula&#231;&#227;0 digital intitulado &quot;Oraboth&quot;.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Este jogo se tornou muito popular entre os participantes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma &quot;game com rede&quot; foi desenvolvida por um programador &#127

975; chamado Jonathan e a empresa &quot;MaxOn-the-Grade&quot; era respons&#225;
vel pela distribui&#231;&#227;0 e comercializa&#231;&#227;0 de seus pr&#243;prio

s jogos online.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Em 25 de dezembro &#127975; de 2009 um segundo jogo em rede foi lan&#2

31;ado pela &quot;MaxOn-the-Grade&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Esse jogo foi aclamado tanto pelo p&#250;blico quanto pela comunidade.&

It;/p&at;
&lt;p&gt;Em &#127975; 10 de mar&#231;0 de 2010, foi lan&#231;ada como terceiro

&quot;game em rede&quot; pela Microgamespace, uma plataforma de &quot;streaming&
guot; de jogos &#127975; baseadas em &quot;software&quot;para computadores.&lt;

Ip&at;
&lt;p&gt;Em janeiro de 2010, a MaxOn-the-Grade anunciou oficialmente uma parceri

a com a EYGE (Electronic Gaming Company), liderada &#127975; pelo fundador de |
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