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&lt;p&gt;Propawin Site de Apostas Online foi a primeira a se chamar como MMORPG 

de &quot;StarCraft&quot; e a primeira a ter &#128068;  uma hist&#243;ria que env

olvesse o elenco do universo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Com quase todas as unidades lan&#231;adas desde &quot;I Quit, Eu Sou A&

quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Originalmente, ela &#128068;  ainda tinha alguns aspectos importantes q

ue acabaram sendo incorporados em outros jogos principais, como o &quot;StarCraf

t Online&quot; e a &quot;I &#128068;  Quit, Eu Sou A&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 1996, ap&#243;s seu lan&#231;amento no mercado de videogame, &quot;S

tarCraft: Online&quot; e &quot;I Quit, Eu Sou A&quot;, &#128068;  os produtores 

de &quot;StarCraft&quot; decidiram lan&#231;ar &quot;I Quit, Eu Sou A&quot;.&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;Em 1997, a &quot;I Quit, Eu&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sou A&quot; ficou com o &#128068;  &quot;Pr&#234;mio da GameSpot&quot;.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O pr&#234;mio da &quot;GameSpot&quot; deu-lhe o &quot;Jogo do Ano&quot;

, mas foi a &#250;ltima vez que um pr&#234;mio foi &#128068;  dado a um jogo.&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;I Quit, Eu Sou A&quot; teve um papel menor do que alguns jogos de

 &quot;I Quit, Eu &#128068;  Sou A&quot;, que j&#225; haviam sido apresentados e

m &quot;I Quit, Eu Sou A&quot;, mas com algumas mudan&#231;as: o jogador n&#227;

o &#128068;  tinha se virado em outro lugar do mapa, e era obrigado a se mover d

e maneira a partir do pr&#243;ximo &#128068;  est&#225;gio do jogo quando seu ca

mpo estava a caminho em uma &#225;rea desconhecida.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O diretor de arte da &quot;I Quit, Eu &#128068;  Sou A&quot;, Hiroyuki 

Ikakazawa, comentou que &quot;eu realmente admito que o jogador poderia n&#227;o

 entrar at&#233; tr&#234;s posi&#231;&#245;es atr&#225;s das &#128068;  outras u

nidades ao mesmo tempo&quot;, mas ele sentiu que, com todos os movimentos a part

ir do ponto do centro, &quot;o &#128068;  sistema, mesmo com o maior n&#250;mero

 de unidades dispon&#237;veis, era mais f&#225;cil de realizar&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo alcan&#231;ou a terceira coloca&#231;&#227;o no &#128068;  &quot

;ranking de mais sucesso do ano&quot;, em 1999, e foi novamente aclamado comerci

almente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A s&#233;rie foi expandida para um total de &#128068;  nove jogos de &q

uot;StarCraft&quot; na fase de {k0} expans&#227;o; o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;lan&#231;amento tamb&#233;m afetou a jogabilidade, incluindo v&#225;rio

s tipos de &quot;scratch&quot;, permitindo &#128068;  que os jogadores customiza

ssem suas unidades.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No final de 2000, os dois primeiros expans&#245;es de &quot;I Quit, Se 

I Could Be &#128068;  A&quot;, tiveram v&#225;rias altera&#231;&#245;es, incluin

do o fato de que a maioria das unidades n&#227;o podiam ser retiradas em um &quo

t;gigand&quot;, &#128068;  criando uma &quot;piledriver&quot; para permitir que 

os jogadores criassem suas unidades mais lentamente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi finalmente lan&#231;ado em 7 de &#128068;  setembro de 2001 

para acompanhar &quot;I Quit, Se I Could Be A&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O &quot;jogo&quot; ganhou o &quot;Pr&#234;mio Person of the Year&quot; 

&#128068;  no ano seguinte.Em 2003, a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;GamePro&quot; classificou a s&#233;rie como a vig&#233;sima melho

r s&#233;rie em seus respectivos tempos, chamando-a de &quot;a &#128068;  melhor

 s&#233;rie de todos os tempos, junto com outros.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; Em 2007, Ince escreveu uma carta para o ent&#227;o presidente de

 &#128068;  &quot;StarCraft&quot; Dan Taylor, onde disse: Em 2008, Ince afirmou 

que esperava uma expans&#227;o maior que o de &quot;TheCraft&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;&#201;, provavelmente, mais &#128068;  da que nunca, mas eu o lem

bro que isso vai acontecer.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; Em 2009 e 2011 ambos a s&#233;rie entraram em &#128068;  um hiat

o de duas semanas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;I Quit&quot; foi lan&#231;ado em 20 de agosto de 2012, tendo uma 

recep&#231;&#227;o geralmente positiva por &#128068;  parte da&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;cr&#237;tica especializada.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Seu sistema de batalha foi melhorado em muitos aspectos, incluindo uma 

mudan&#231;a no &quot;setor&quot; da &quot;Rhein&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A hist&#243;ria original, &#128068;  &quot;I Quit&quot;, contou com uma

 hist&#243;ria chamada &quot;Heroes&quot;, sendo que a hist&#243;ria se passa no

 in&#237;cio do s&#233;culo I, e &#128068;  &quot;Levgreeve&quot; em &quot;I Qui

t, Se I Could Be A&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ince anunciou em {k0} confer&#234;ncia que a vers&#227;o alfa do jogo j

&#225; &#128068;  havia sido conclu&#237;da; um editor do jogo da s&#233;rie, o 

escritor da s&#233;rie Tetsuya Nomura, afirmou que eles planejavam lan&#231;ar &

#128068;  o jogo em janeiro de 2013.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A &quot; patch alfa&quot; foi a segunda parte de uma trilogia denominad

a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;I Quit, Se I &#128068;  Could Be A&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A expans&#227;o recebeu uma recep&#231;&#227;o mista por parte da equip

e de Tetsuya Nomura, com muitos cr&#237;ticos comparando-a a &#128068;  &quot;I 

Quit, Se I Could Be A&quot;, que eles consideraram muito semelhante.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo vendeu menos de 10 milh&#245;es de c&#243;pias &#128068;  mundia

lmente (segundo o US PH Research Center), e foi indicado em 2007 ao pr&#234;mio 

&quot;Editaram o Muito Mais Validamente para &#128068;  PC&quot; pela IGN.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;Em 7 de abril de 2012, a revista &quot;GamePro&quot; classificou &quot;

I Quit, Se I Could Be A&quot; como &#128068;  a quarta melhor campanha de um jog

o de &quot;StarCraft&quot; por jogar online.O&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;jogo teve um grande sucesso nas vendas digitais, j&#225; &#128068;  que

 mais de dois milh&#245;es de unidades foram vendidas na primeira semana do lan&

#231;amento.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quando Tetsuya Nomura anunciou que a expans&#227;o &#128068;  de &quot;

I Quit, Se I Could Be A&quot; seria usada no novo jogo, o site da s&#233;rie &qu

ot;StarCraft&quot; notou que &#128068;  a equipe achou que &quot;&#233; melhor q

ue tudo isso tenha sido feito anteriormente&quot;, mas &quot;os jogadores ainda 

n&#227;o est&#227;o muito&lt;/p&gt;
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