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&lt;p&gt;Propawin Site de Apostas Online foi a primeira a se chamar como MMORPG
de &quot;StarCraft&quot; e a primeira a ter &#128068; uma hist&#243;ria que env

olvesse o elenco do universo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Com quase todas as unidades lan&#231;adas desde &quot;l Quit, Eu Sou A&

quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Originalmente, ela &#128068; ainda tinha alguns aspectos importantes g

ue acabaram sendo incorporados em outros jogos principais, como o &quot;StarCraf

t Online&quot; e a &quot;l &#128068; Quit, Eu Sou A&quot;.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Em 1996, ap&#243;s seu lan&#231;amento no mercado de videogame, &quot;S

tarCraft: Online&quot; e &quot;l Quit, Eu Sou A&quot;, &#128068; os produtores
de &quot;StarCraft&quot; decidiram lan&#231;ar &quot;l Quit, Eu Sou A&quot;.&lt;

Ip&at;
&lt;p&gt;Em 1997, a &quot;l Quit, Eu&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sou A&quot; ficou com o &#128068; &quot;Pr&#234;mio da GameSpot&quot;.

&lt;/p&yt;
&lt;p&gt;O pr&#234;mio da &quot;GameSpot&quot; deu-lhe o &quot;Jogo do Ano&quot;

, mas foi a &#250;ltima vez que um pr&#234;mio foi &#128068; dado a um jogo.&lt

/p&agt;
&lt;p&gt;&quot;l Quit, Eu Sou A&quot; teve um papel menor do que alguns jogos de

&quot;l Quit, Eu &#128068; Sou A&quot;, que j&#225; haviam sido apresentados e

m &quot;l Quit, Eu Sou A&quot;, mas com algumas mudan&#231;as: o jogador n&#227;
0 &#128068; tinha se virado em outro lugar do mapa, e era obrigado a se mover d

e maneira a partir do pr&#243;ximo &#128068; est&#225;gio do jogo quando seu ca

mpo estava a caminho em uma &#225;rea desconhecida.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O diretor de arte da &quot;l Quit, Eu &#128068; Sou A&quot;, Hiroyuki

Ikakazawa, comentou que &quot;eu realmente admito que o jogador poderia n&#227;0
entrar at&#233; tr&#234;s posi&#231;&#245;es atr&#225;s das &#128068; outras u

nidades ao mesmo tempo&quot;, mas ele sentiu que, com todos 0s movimentos a part
ir do ponto do centro, &quot;o &#128068; sistema, mesmo com o maior n&#250;mero

de unidades dispon&#237;veis, era mais f&#225;cil de realizar&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo alcan&#231;0u a terceira coloca&#231;&#227;0 no &#128068; &quot

;ranking de mais sucesso do ano&quot;, em 1999, e foi novamente aclamado comerci

almente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; A s&#233;rie foi expandida para um total de &#128068; nove jogos de &q

uot;StarCraft&quot; na fase de {kO} expans&#227;0; o&lt;/p&at;
&lt;p&gt;lan&#231;amento tamb&#233;m afetou a jogabilidade, incluindo v&#225;rio

s tipos de &quot;scratch&quot;, permitindo &#128068; que os jogadores customiza

ssem suas unidades.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No final de 2000, os dois primeiros expans&#245;es de &quot;l Quit, Se

| Could Be &#128068; A&quot;, tiveram v&#225;rias altera&#231;&#245;es, incluin
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