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&lt;p&gt;Um jogador de pokerde computador &#233; um programa para computadores p

rojetado em {k0}&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; o jogo do p&#244;quer (geralmente a vers&#227;o &#127881;  Texas inhol) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 648 Td (d &#39;em), contra oponentes humanos ou&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;tros desafiante, da inform&#225;tica. &#201; comumente referido como Po

kebotou simplesmente &quot;bo&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A partir De 2024 &#127881;  que os m&#225;quinas podem vencer qualquer 

advers&#225;rio humano no proking![1]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[2}(3) Na Internet e esses bots/ programas com computa&#231;&#227;o s&#

227;o usados &#127881;  frequentemente Em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;k0} {k0{ situa&#231;&#245;es- p&#243;que online Como inimigom leg&#237;

timoS par jogadores Humanos; Ou&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;como&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;uma forma de bato 2024, todo o uso &#127881;  do Real-Time Assistance () Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 476 Td (RTA) ou bots automatizados&lt;/p&gt;

&lt;p&gt; considerado trapa&#231;a por todos os sitesde poker online. embora a n

&#237;vel da aplica&#231;&#227;o &#127881;  dos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;operadores no site varie consideravelmente! [ cita&#231;&#227;o necess&

#225;ria ] &quot;bot um jogador O&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;liza&#231;&#227;o destes ebo ao jogo / assist&#234;ncia inform&#225;tic

a &#127881;  enquanto joga Poke on -line est&#225;&lt;/p&gt;

1;&#245;es tomadas para&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;s &#127881;  s&#227;o Uma proibi&#231;&#227;o permanente com confiscos 

RTA &#201; quando Um jogadores humano usa&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;um&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;grama chamado de â��solverâ�� como PioSOLVER ou PokerSenowie,[4] &#127881; 

 rodando em {k0} outro&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;computador diferente. [5&#173; para tomar suas decis&#245;esâ��. A quest&

#227;o da vantagem injusta &#233;&lt;/p&gt;

zas humanas -como fadiga e&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;aria&#231;&#227;o humana; Em {k0} segundo lugar a desde 2024 que &#1278

81;  o softwarede m&#225;quina Pluribus&lt;/p&gt;

lefem&quot;, c&#225;lculo das&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;lidadees com ajuste &#224; &#127881;  estrat&#233;gia quando consistent

emente bate jogadores profissionais&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; poke&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;em {k0} 6 jogadores no limite Hold&#39;em.[6] [7

mos e condi&#231;&#245;es dos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;sites &#127881;  de variedadede p&#243;quer geralmente pro&#237;bam o u

&lt;p&gt;ador ao site: Alguns procurar&#227;o E bani O cliente &#127881;  com po

ker pode ser programado para&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ar detectar Bot; embora isso seja controverso por si s&#243; - pois pod

eria ter sido &#127881;  visto&lt;/p&gt;

Outro m&#233;todo &#233; usar&lt;/p&gt;

Para pegar botees&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Embora n&#227;o seja eficaz contra a Assist&#234;ncia em {k0} Tempo Rea

l. Os bot da casa&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;s de Casaâ�� &#127881;  podem representar um conflito entre interesses, P

ela defini&#231;&#227;o mais estrita&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ue uma casas &#233; o jogador on Este tipode bot seria &#127881;  O equ

ivalentes exelins com tijolo ou&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;rgamassa! Tanto os cShillm do casseino por tijolos E morteiros quanto d

os &quot;bo online&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ca devem &#127881;  ter acesso &#224; qualquer informa&#231;&#227;o tam

b&#233;m N&#227;o esteja dispon&#237;vel para nenhum&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; jogo na m&#227;oâ��. No problema &#201; porque mesmoem{ k9] &#127881;  n

um ambiente On-line (a resid&#234;ncia&lt;/p&gt;) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -296 Td (&lt;p&gt;a tem&lt;/p&gt;) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -308 Td (&lt;p&gt;como provar que seus botes n&#227;o est&#227;o recebendo informa&#231;&) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -328 Td (#245;es confidenciais do&lt;/p&gt;) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -340 Td (&lt;p&gt;or de cart&#227;o. Isso &#233; &#127881;  ainda mais exacerbado pela fa) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -360 Td (cilidade com quando ocompartilhamento&lt;/p&gt;) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -372 Td (&lt;p&gt;&#201; essencialmente imposs&#237;vel at&#233; mesmo para a casa mostra) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -392 Td (r porque ele controlam alguns&lt;/p&gt;) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -404 Td (&lt;p&gt;gadores, &#127881;  Intelig&#234;ncia Artificial Como nos jogosde xadre) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -424 Td (z ou Go (jogo)e muitos outros&lt;/p&gt;) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -436 Td (&lt;p&gt;os), os sistemas da intelig&#234;ncia artificial bateram At&#233; as me

lhores &#127881;  humanos no&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; [10&#173; O Poke foi um jogo se Informa&#231;&#245;es imperfeitaS(porq) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -488 Td (ue algumas cartas em {k0}&lt;/p&gt;) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -500 Td (&lt;p&gt;ogador&lt;/p&gt;) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -512 Td (&lt;p&gt;est&#227;o escondidas), tornando assim mais dif&#237;cil &#127881;  par

a qualquer um (incluindo o&lt;/p&gt;) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -544 Td (&lt;p&gt;utador) deduzir do resultado final da m&#227;o. Por causa dessa faltade

 informa&#231;&#227;o, a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; &#233; muito Mais &#127881;  Os programadores costumavam ter que imple

mentar sistemas baseados no&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ma em {k0} Bayes ou equil&#237;brio por Nash e simula&#231;&#227;o- Mon

te Carloou &#127881;  redes neuraisâ��,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; t&#233;cnicas imperfeitamente! Pluribus - No entanto;aperfei&#231;o&#2

25; O poker apenas olhandopara&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;rente alguns movimentos par determinar qual a&#231;&#227;o tomar&quot;,

em {k0} &#127881;  vez De tentar&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;avaliar&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;dos os movimentos at&#233; o final do jogo. AIs mais antigas como Poker

Snowie e Claudico&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;m criadas permitindo que &#127881;  um computador determinasse a melhor

 estrat&#233;gia poss&#237;vel n&#250;mero&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;de vezes, Durante anos - esta foi uma abordagem para este poking BAI &#

127881;   em {k0} vez&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;e tentar fazer num m&#225;quina n&#227;o joga Como ser humano? Isso res

ultou com{ k 0]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;amento das aposta &#127881;  as &#237;mpares mas essa t&#225;tica muito

 diferente no qual Os seres humanos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;t&#227;o acostumados &#224; verâ��. M&#233;todom s&#227;o desenvolvidos p

ela primeiravez &#127881;  par&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;aproximar a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;t&#233;gia de poker perfeita da perspectiva e teoria do jogo no game he

ads-up (dois&lt;/p&gt;) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -952 Td (&lt;p&gt;) ou, ent&#227;o. para umjogo multi &#127881;  -jogador: A melhor log&#

237;stica &#233; aquela que n&#227;o pode&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;r perder par &#224; pol&#237;tica por qualquer outro jogador; No entant

o at&#233; &#127881;  uma boa t&#225;tica vai&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;riar na presen&#231;a dos jogos subâ��&#243;timo os tamb&#233;m t&#234;m 

fraquezaes como podem ser&lt;/p&gt;

odela corretamenteoude perto&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;s fraco as mas aproveita oaspara obter lucro&quot;, Como nos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;explicados acima. A IA rompeu&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;m &#127881;  o desempenho sobre-humano no poker durante a d&#233;cada d

e 2010, usando uma seguinte&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; do tempo Por volta em {k0} 2024, &#127881;  Libratus demonstrou habili

dade Sobre -Humana para&lt;/p&gt;
uma vers&

#227;o mais recente e&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;crosoft lan&#231;ou um programade pp&#244;quer maior antigo que os Libr

ato;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;comercialmente, que&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;t&#227;o venceu quatro jogadores profissionais de p&#243; &#127881;  O 

Poker Lab foi uma equipe em {k0}&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ia estabelecida focada na pesquisa da intelig&#234;ncia artificial do p

oke. Por v&#225;rios anos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;esenvolveu &#127881;  e aplicou algoritmos E procedimentos  &#250;ltima

 gera&#231;&#227;o - como minimiza&#231;&#227;o dos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;rrependimento com aproxima&#231;&#227;o ao equil&#237;brio a pesquisas 

o gradiente &#127881;  para &#225;rvoresde&lt;/p&gt;

twarem especializados Para&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ver toda variedade De problemas relacionados Ao jogo &#127881;  DEpokin

g&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;site do Neo Pokerlab,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;s://neopokela n&#227;o est&#225; mais em {k0} execu&#231;&#227;o. Uma e

quipe da Universidade de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;d consistiam{K 0] um pequeno n&#250;mero &#127881;  que cientistas e em

pregar o racioc&#237;nio baseado Em&lt;/p&gt;

d&#39;em! &#127881;  O grupo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;icou diferentes t&#233;cnicas a IA A v&#225;rios jogos&quot;, incluindo

 {k0} participa&#231;&#227;o nos projetos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;omerciais Small WorldS and Civilization (jogo eletr&#244;nico). &#12788

1;  ComputerPower Research&lt;/p&gt;

gt;
&lt;p&gt;quantidade de pesquisa sobre&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;doresde p&#244;quer em {k0} computador estava sendo realizada &#127881;

  na Universidade da Albertia&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; um o Grupo, Pesquisa e Poker De Computador. liderado pelo Dr- Michael 

Bowling! O grupo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;desenvolveu os &#127881;  agentes pokis PsaOpti ( Hyperborean &#233; Po) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -1800 Td (laris).Poiki foi licenciado para&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;do jogo com entretenimento STACKED tem jogador apoke canadense Daniel N

egreau; &#127881;  PSOPTi&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;a dispon&#237;vel sob este nome &quot;SparBot&quot; no programa se trei

namento mais pking educacional&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Pqueira Academy&quot;. A s&#233;rie dos programas Hi Perbosredano

s&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;competiram &#127881;  Em {k0} janeiro de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;2024, um artigo na Science por Michael Bowling. Neil Burch e Samuel Joh

anson da Oskari&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ammelin afirmou que &#127881;  seu bot a poker Cepheus tinha &quot;reso

lvido fracamente&quot; o jogode&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; com cabe&#231;as Texas Hold&#39;em ([16] [17&#173; Escola em {k0} Ci&#) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -2004 Td (234;nciada &#127881;  Computa&#231;&#227;o do Carnegie&lt;/p&gt;) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -2016 Td (&lt;p&gt;olm).( 17)â��18â��Tra 18 Jos&#233; Gilpin das Universidade Princeton Mellon

 come&#231;ou {k0} pesquisa&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;sobre IA para Poke foi {k0} 2004 &#127881;  come&#231;ando como agente 

imbat&#237;vel parjogos 3 cartas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;do Rhoder-Isaland Hildo &#39;en&quot;. O pr&#243;ximo passo &#233; GS1 

onde superou os&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;melhores bots de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;uer &#127881;  comercialmente dispon&#237;veis. Em {k0} 2006, agentesde

 p&#243;que deste grupo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; a participar em {k0} competi&#231;&#245;es anuais por computador, &quo

t;Em algum momento &#127881;  teremos um&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ograma melhor do que os pior jogadores humanos&quot; - afirmou Sandholm

- cujo obot &#233; Cla No&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;inal no experimento e &#127881;  dos quatro jogador humanas tinham perd

ido uma total combinado com&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;R$ 1,8 milh&#227;o para dinheiro simulado da Libratus ([18] A{ k &#1278) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -2272 Td (81;  0); 2024: Librato foi&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;tu&#237;do pela vers&#227;o finais chamada Pluribus(poker/bo). Concurso

s&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;hist&#243;ricos ICCM 2004&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;rBot competi&#231;&#227;o Uma das primeiras competi&#231;&#245;es de bo

tsde poke &#127881;  sem limite foi organizada&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;m {k0} 2005 pela Confer&#234;ncia Internacional sobre Modelagem Cogniti

va.[19] O&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; recebeu cinco torneios, v&#225;rios bot e A &#127881;  Associa&#231;&#

227;o para M&#225;quinas da Computa&#231;&#227;o (AC)&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;umava sediar disputas onde os concorrentes apresentam um software capaz

 a jogar soking&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;om{ k 0&#39; &#127881;  {k0} plataforma espec&#237;ficaâ��. Os anfitri&#2

45;es do evento realizaram dos concursoes&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;perando o Software E relatando seus resultados&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;S&#233;rie Mundial de Robots em &#127881;  {k0} Poker&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; 2005 No ver&#227;o, 2005, a salade poke online Golden Palace hospedou 

um torneio&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;em {k0} Las Vegas. no antigo &#127881;  BinionS -com o pr&#234;mio e do

a&#231;&#227;o que R$ 100 mil! Foi&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;o comoa World Series of PkingRoboses  2005. O Torneio &#127881;  foi bo

ts apenas sem taxa por&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;da; Os desenvolvedores do cbo eram cientistas da computa&#231;&#227;o D

e seis nacionalidade- Que&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;iajaram &#224;s suas &#127881;  pr&#243;prias custamâ��. A plataforma anf

&lt;p&gt;tamb&#233;m contou para Uma&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;demonstra&#231;&#227;o de eventos heads-up com Phil Laak. Experi&#234;n

cias Man&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;torneio &#127881;  a Headns -Up altamente especializado entre humanos e

 seu &quot;bot Polaris, na&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#234;ncia AAAI em {k0} Vancouver ( BC), Canad&#225;! Essa &#127881;  p

lataforma host foi escrita pela&lt;/p&gt;

K mais regras&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;s para motivar os &#127881;  humanas &#224; jogar bemâ��. Os Humanos n&#2

27;o pagaram taxa por entrada; O&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;io &#250;nico contou Com quatro sess&#245;es do estilo duplicado &#1278

81;  da 500 m&#227;os cada&quot;. As pessoas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ceram Por Uma margem&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;estreita. No ver&#227;o de 2008, O Stoxpoker realizou um segundo&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt; durante a &#127881;  World Series of Poke em {k0} Las Vegas, o torneio

s teve seis sess&#245;es&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;licadasde 500 m&#227;os cada e os jogadores humanos &#127881;  foram es

&lt;p&gt;mitâ��. A Polaris venceu do Torneio com 3 vit&#243;rias&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;enfrentou quatro oponentes humanos, em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;{k0} uma s&#233;rie &#127881;  de partidas sem limite Texas Hold&#39;em

.[21](22) Finalmente e depoisde&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;jogar 801.000 m&#227;os que os humanas estavam com{ k 0| um total &#127

881;  combinado por R$ 732.713.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;as a embora dos seres Humanos tecnicamente ganharam - cientistas consid

eraram A vit&#243;ria&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;como estatisticamente inexignificante (Em vez &#127881;  disso &#233; {) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -3124 Td (k0} liga&#231;&#227;o estat&#237;stica), quando&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;sse ReRR$ 772,743 foi comparado ao valor final das apostaS ou US% Aqui 

significa porque&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;o &#127881;  programadores do Claudico n&#227;o podem dizer Com 95% De&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;confian&#231;a (um intervalo de 95%&lt;/p&gt;) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -3212 Td (&lt;p&gt;nfia) que humanos s&#227;o melhores do quando o &#127881;  programade c

omputador. No entanto, &#233; uma&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ria estatisticamente significativa em {k0} um intervalos 90% confiabili

dade e Isso&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;significa isso tamb&#233;m jogadores homens &#127881;  est&#227;o Em{K 

0] algum lugar entre 10 a 1 ou 20 A&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; favoritos[24 [A forma como O torneio foi estruturado &#127881;  era co

m â�� k9&#172; dois conjuntos por&lt;/p&gt;

 atletas t&#234;m as &#127881;  cartas&lt;/p&gt;

; ele&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;outro dos dois&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ogadores no conjunto ter&#225; As9c 20 contra o &#127881;  computador J

H8D. No entanto, mesmo com os&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;os humanos ganhando mais do que O PCnem todos de participantes foram po

sitivos em &#127881;  {k0}&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;k0} seus Jogos cabe&#231;a-a -cabe&#231;a! Os totais para cada um aos j

ogador ganhos foi nos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ntes:R$ Kim Pol k e + &#127881;  213,67&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Hold&#39;EM e 3-player Limit Texas StarD &#39;em. Dentro de cada&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;ento, dois vencedores s&#227;o nomeados: o agente que ganha mais partid

as &#127881;  (Bankroll Instant&lt;/p&gt;) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -3588 Td (&lt;p&gt;un off), ou O corretor com muito dinheiro ganho(Total Bankrosl). Os jog

adores n&#227;o S&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ns em {k0} {K0} explorar os &#127881;  erros dos outros agentesâ��. A com

peti&#231;&#227;o foi motivada pela&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;squisa cient&#237;fica - E houve uma &#234;nfase para{ k 0] garantirs t

odos &#127881;  seus resultados ser&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;estaTisticamente significativos executando milh&#245;esde m&#227;os De 

poker&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;com mais de 70&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;s m&#227;os jogadas para eliminar o fator da sorte. &#127881;  Alguns p

esquisadores desenvolveram&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;tivo web onde as pessoas poderiam jogar e avaliar a qualidade na IA, En

t&#227;o  em {k0}&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; dezembrode &#127881;  2012, os seguintes grupos superiores ou Agente- 

individuais dos cientistas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;oderia ser encontrados: Sarbore (9 medalhas por ouro), 5 pratae 3 &#127

1&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Resultados 2010 [26] Heads-up Limit&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;exas Hold&#39;em Total Bankroll BancoRol &#127881;  Instant Rock off 1.

 PULPO (Marv Andersen, Reino&lt;/p&gt;) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -3912 Td (&lt;p&gt;do) 2. Hyper 3. Hi Perborean -IRO(Universidade de Alberta. Canad&#225; ) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -3932 Td () Cabe&#231;a a &#127881;  Sem Lumite&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Houston Hede&#39;em totalbankrosld Banral B Roll Execu&#231;&#227;o Ist

iti&#226;nea1. Tartanian4/TBR&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;negie Mellon University&quot;, EUA&quot;2. PokerBottSL O&#224; Universi

dadeS por Maribor&lt;/p&gt;

nes. Austr&#225;liaâ�� 3.&lt;/p&gt;

reaan 3P -IRO daUniversity&lt;/p&gt;


