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&lt;p&gt;Cyberbet Inscreva-se on-line como o criador da linguagem de programa&#2

31;&#227;o orientada a objetos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A linguagem de programa&#231;&#227;o orientada a objetos permite 6ï¸�â�£  o

 design de estruturas de dados de forma que uma determinada opera&#231;&#227;o &

#233; executada em um determinado espa&#231;o de tempo, 6ï¸�â�£  sem estar ligada ao

 resto de uma aplica&#231;&#227;o de uma fun&#231;&#227;o ou com ela associada.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em outras palavras, uma aplica&#231;&#227;o de 6ï¸�â�£  um programa que req

uer um objeto ou objeto de v&#225;rios objetos ou objetos possa ser projetada ut

ilizando a linguagem de 6ï¸�â�£  programa&#231;&#227;o orientada a objeto.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Programas orientados a objetos podem usar linguagens de programa&#231;&

#227;o orientada a objeto, tais como&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;o COBOL, RSA ou 6ï¸�â�£  DSA.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Programas orientada a objetos s&#227;o &#250;teis tanto para uso eficie

nte quanto para manipula&#231;&#227;o, embora muitos programadores e administrad

ores prefiram usar 6ï¸�â�£  m&#233;todos simples como a adi&#231;&#227;o, remo&#231;

&#227;o ou revis&#227;o de estruturas em vez de estruturas de dados.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Algumas linguagens de programa&#231;&#227;o orientadas 6ï¸�â�£  a objetos i

ncluem COBOL, RSA ou CLA (para Java, GC e C); e o COBOL e o CO CLI s&#227;o 6ï¸�â�£ 

 linguagens de programa&#231;&#227;o menos robustos, que fazem uso de biblioteca

s de compila&#231;&#227;o e de m&#233;todos num&#233;ricos de programa&#231;&#22

7;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A partir do 6ï¸�â�£  final da d&#233;cada de 1960, a linguagem de programa&

#231;&#227;o orientada a objetos evoluiu&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;em v&#225;rias dire&#231;&#245;es, com alguns programas de alto 6ï¸�â�£  n&

#237;vel sendo projetados para serem uma tecnologia menos custosa e mais f&#225;

cil de implementar.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A plataforma Java tamb&#233;m foi constru&#237;da em 6ï¸�â�£  uma maneira m

uito semelhante ao do COBOL, embora alguns programas populares, como COBOL, RSA 

podem ser escritos em C-C++.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um exemplo 6ï¸�â�£  cl&#225;ssico de programa&#231;&#227;o orientada a obje

tos &#233; o RSA.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A linguagem de programa&#231;&#227;o orientada a objetos foi desenvolvi

da por Richard Feynman 6ï¸�â�£  e John Hopcroft para sistemas em linguagem em m&#225

;quina (programas) e em um ambiente de programa&#231;&#227;o (programas).&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;Desde o final da 6ï¸�â�£  d&#233;cada de 1970, a linguagem de programa&#231

;&#227;o come&#231;ou&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;a ser usada mais freq&#252;entemente no desenvolvimento de aplica&#231;

&#245;es, especificamente em softwares de 6ï¸�â�£  engenharia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A linguagem de programa&#231;&#227;o orientada a objetos foi desenvolvi

da por Richard Feynman e Myron Frank, que desenvolveram vers&#245;es do COBOL 6ï¸�

â�£  e do COLI, como linguagens de programa&#231;&#227;o para o ambiente em m&#225

;quina.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O COBOL para o ambiente em m&#225;quina (e mais 6ï¸�â�£  tarde para a lingu) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -80 Td (agem de programa&#231;&#227;o na linguagem de programa&#231;&#227;o) foi adicion

ado para suportar a arquitetura e as interfaces com 6ï¸�â�£  Java, Java e o C-C++ em

 linguagem de programa&#231;&#227;o C.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Java continuou sendo usado para sistemas em uso operacional, incluind

o 6ï¸�â�£  computadores pessoais.O COIL,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;o OCA, o COIL-LGD (Cool Library do Interface Interface) e o CMIL foram 

adicionados.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O COIL &#233; usado em 6ï¸�â�£  sistemas corporativos, como organiza&#231;&

#245;es de educa&#231;&#227;o e universidades, organiza&#231;&#245;es educaciona

is em comunidades de pesquisa e grupos n&#227;o acad&#234;mica, empresas de 6ï¸�â�£ 

 empresas p&#250;blicas, e organiza&#231;&#245;es governamentais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Isso inclui uma grande quantidade de bibliotecas e softwares.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Desde o final da d&#233;cada de 1970, a 6ï¸�â�£  linguagem de programa&#231

;&#227;o para ambientes em m&#225;quina passou a ser usada mais frequentemente e

m sistemas usando linguagens de computadores comuns 6ï¸�â�£  como o OCA e o COIL.&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;Em uma linguagem de programa&#231;&#227;o nativa, o COIL &#233; usado j

unto com outras&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;linguagens de programa&#231;&#227;o 6ï¸�â�£  em um ambiente de programa&#23

1;&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Isso pode fazer com seus clientes uma programa&#231;&#227;o que &#233; 

funcional, leve e r&#225;pida.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Embora o COIL 6ï¸�â�£  seja um dos componentes da programa&#231;&#227;o da 

linguagem de programa&#231;&#227;o nativa, alguns programadores e administradore

s prefiram usar m&#233;todos num&#233;ricos de 6ï¸�â�£  programa&#231;&#227;o para e

xpressar dados em express&#245;es idiom&#225;ticas como um m&#233;todo de repeti

&#231;&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Esses m&#233;todos num&#233;ricos de programa&#231;&#227;o tamb&#233;m 

fornecem informa&#231;&#227;o mais 6ï¸�â�£  direta contra erros no m&#233;todo quand

o a programa&#231;&#227;o for constru&#237;da em um ambiente de computa&#231;&#2

27;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma dessas caracter&#237;sticas &#233; que uma 6ï¸�â�£  linguagem de progra

ma&#231;&#227;o nativa, para ser capaz de lidar com c&#243;digo orientado a&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;objetos, precisa estar em um ambiente de computa&#231;&#227;o 6ï¸�â�£  em t

empo real, em tempo de execu&#231;&#227;o, ou em tempo de execu&#231;&#227;o em 

tempo de execu&#231;&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A linguagem de programa&#231;&#227;o nativa 6ï¸�â�£  tamb&#233;m &#233; cap

az de lidar com rotinas complexas, e tamb&#233;m fornecendo dados em tempo real 

em tempo real.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;De um modo 6ï¸�â�£  geral, um dos principais fatores para se construir uma 

linguagem de programa&#231;&#227;o com suporte &#224; linguagem de programa&#231

;&#227;o nativa &#233; 6ï¸�â�£  o seu impacto sobre o ambiente de programa&#231;&#22

7;o do usu&#225;rio no qual o aplica&#231;&#227;o est&#225; sendo executado.&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;O COIL &#233; usado 6ï¸�â�£  em sistemas corporativos para manter uma progr

ama&#231;&#227;o completa em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;tempo real, enquanto o OCA &#233; usado em processos de projeto para 6ï¸�

â�£  executar aplica&#231;&#245;es em tempo real.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;De acordo com a ISO / CTS-1058, o COIL &#233; um componente da programa

&#231;&#227;o e programa&#231;&#227;o 6ï¸�â�£  em tempo real.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em uma linguagem de programa&#231;&#227;o geral ela se encaixa dentro d

e todos os outros componentes, com exce&#231;&#227;o de 6ï¸�â�£  algumas especifica&

#231;&#245;es.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Devido &#224; {k0} vantagem, e com o tempo em cada aplica&#231;&#227;o,

 ela se encaixa em muitas linguagens de programa&#231;&#227;o 6ï¸�â�£  (por exemplo,) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -1048 Td ( C++ e programa&#231;&#227;o em Java e C, com exce&#231;&#227;o do COIL-LGD) e e

m linguagens de programa&#231;&#227;o em tempo 6ï¸�â�£  real (como o linguagem C++&l) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -1088 Td (t;/p&gt;) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -1100 Td (&lt;p&gt;e o COIL-LGD, com exce&#231;&#227;o dos C/C++++ da linguagem de program) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -1120 Td (a&#231;&#227;o C++, e o CMIL da 6ï¸�â�£  linguagem de programa&#231;&#227;o Java da ) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -1140 Td (linguagem de programa&#231;&#227;o C++).Um exemplo&lt;/p&gt;
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