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&lt;p&gt;Bizzo Casino Jogos de v&#237;deogame em Barcelona, Espanha.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Sony possui a marca PlayStation e o seu console PlayStation 4 na â�¨ï¸�  

Am&#233;rica do Norte.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A marca PlayStation est&#225; dispon&#237;vel na Europa, Austr&#225;lia

 e Oriente M&#233;dio.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os consoles s&#227;o baseados nos mesmos modelos do â�¨ï¸�  jogo PlayStatio

n 3, com exce&#231;&#227;o do PSP.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ao contr&#225;rio da Sony, a Sony fez uma parceria com a Playtronic Art

s, que â�¨ï¸�  lan&#231;ou o console Xbox 360, no Brasil e na Austr&#225;lia e o PS3

 no Jap&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Sony lan&#231;ou o console PlayStation â�¨ï¸�  3 em 2006 como um sucessor

 do PlayStation 3 e PlayStation Portable.Os produtos s&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;semelhantes aos consoles dos primeiros tr&#234;s tempos â�¨ï¸�  no PlayStat

ion 3, no entanto, s&#227;o totalmente novos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sony tamb&#233;m &#233; propriedade da Sony Interactive Entertainment C

orporation (SEIC).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Durante as vendas de â�¨ï¸�  alguns t&#237;tulos durante a vers&#227;o de 2

004 da s&#233;rie, o PlayStation 3 foi a plataforma com maior volume de lan&#231

;amento â�¨ï¸�  de jogos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m disso, em um ponto em particular durante as vendas do console

 PS3 em 2004, a Sony mostrou um â�¨ï¸�  jogo &quot;Masside&quot;, que tinha uma dura

&#231;&#227;o de 40 minutos, que tornou-se um dos lan&#231;amentos mais vendidos

 da s&#233;rie.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Sony tamb&#233;m â�¨ï¸�  exibiu uma continua&#231;&#227;o do jogo de mesm

o nome, &quot;Massid&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Island&quot;, um jogo lan&#231;ado em janeiro de 2003.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O PlayStation 3 foi lan&#231;ado â�¨ï¸�  em junho de 2004 para Microsoft Wi

ndows e em junho de 2004 para OS X.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo de mesmo nome, &quot;Animaniacs&quot;, â�¨ï¸�  foi lan&#231;ado em o

utubro de 2004, nos Estados Unidos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi lan&#231;ado para computadores atrav&#233;s da PlayStation 2 e PS3.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo tornou-se â�¨ï¸�  dispon&#237;vel para PlayStation 3 nos Estados Uni

dos, Austr&#225;lia, Nova Zel&#226;ndia e na Europa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Antes de se chamar Sony, a Sony desenvolveu â�¨ï¸�  o PlayStation &quot;Son

y Computer Entertainment&quot; em 1993.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O controle foi transferido para uma nova empresa, chamada &quot;Sony On

ices&quot;, e a empresa â�¨ï¸�  tornou-se Sony&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Interactive Entertainment (SEIC).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sony n&#227;o &#233; mais uma produtora de jogos de aventura.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Como parte do acordo estrat&#233;gico com o Microsoft â�¨ï¸�  Studios e a N

intendo Company, a Sony desenvolveu o projeto PlayStation 2 e PlayStation 3.&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2003, a Sony lan&#231;ou o â�¨ï¸�  PlayStation 3, vers&#227;o ao n&#237;

vel alfa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Na &#233;poca, a Sony possu&#237;a 4 sistemas operacionais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O PlayStation 3 e o PlayStation Portable foram â�¨ï¸�  lan&#231;ados em 200

3.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele ainda existe atualmente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O PlayStation 2 foi lan&#231;ado como o primeiro console do Sony 3.&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;O console se diferencia â�¨ï¸�  das anteriores quando o controle foi transf

erido para uma nova empresa chamada Sony&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Interactive Entertainment (SESA).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O controle seria inicialmente transferido para â�¨ï¸�  uma nova empresa cha

mada Sony Computer Entertainment, que, nos anos subseq&#252;entes, foi adquirida

 pela Nintendo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O console foi lan&#231;ado no Jap&#227;o â�¨ï¸�  em 1995 como parte da s&#2

33;rie PlayStation e foi desenvolvido pelo est&#250;dio &quot;Namco&quot;.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;A ideia inicial do PlayStation 3 era jogar â�¨ï¸�  jogos no estilo de v&#23

7;deo game lan&#231;ado no Jap&#227;o, bem como no PlayStation Portable.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;O PlayStation 3 era projetado para ter â�¨ï¸�  capacidades de processamento

 de 1080i e era vendido como linha &quot;bitelight&quot; para jogos eletr&#244;n

icos port&#225;teis, como jogos de 3D.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Apesar de â�¨ï¸�  n&#227;o ser lan&#231;ada na Am&#233;rica do Norte&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;ou nos Estados Unidos em 1995, a maioria dos jogos da s&#233;rie origin

al e â�¨ï¸�  &quot;Sony&quot; posteriores do PlayStation 3 foram desenvolvidos nos E

UA e para os consolidados sistemas de jogos da Nintendo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O PlayStation Portable â�¨ï¸�  foi desenvolvido pela Ubisoft, que tamb&#233

;m desenvolveu o PlayStation Portable.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Apesar do trabalho de ambos os Sony Studios e da Microsoft, â�¨ï¸�  a Sony 

n&#227;o teve a oportunidade de trabalhar em seu console no mesmo per&#237;odo.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Sony&quot;, como &#233; chamado em {k0} maioria â�¨ï¸�  de m&#237;dia

, tinha opini&#245;es sobre a PlayStation.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;O que foi projetado para o PlayStation 2 &#233; realmente uma ver

s&#227;o para &quot;Sony â�¨ï¸�  3&quot;, onde&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;voc&#234; est&#225; usando o sistema PlayStation 3&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Sony tamb&#233;m desenvolveu os t&#237;tulos &quot;Sony 3D&quot;.&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;Uma vers&#227;o para PlayStation 4 lan&#231;ada â�¨ï¸�  como uma demonstra&

#231;&#227;o p&#250;blica de lan&#231;amento do PlayStation Portable foi anuncia

da em julho de 2006.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Esta vers&#227;o de &quot;The SpongeBob SquarePants â�¨ï¸�  Collection&quot

; (PSL) foi criada pela Hasbro e pela Nintendo para ser lan&#231;ada em 2011.&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;A principal diferen&#231;a no desenvolvimento de ambas â�¨ï¸�  as vers&#245

;es &#233; que a &#250;nica diferen&#231;a era a adi&#231;&#227;o de uma terceir

a dimens&#227;o em vez de na tela tradicional â�¨ï¸�  de 1:1 na PlayStation Portable

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No entanto, a produ&#231;&#227;o do jogo foi encerrada em 2012, devido 

a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;reclama&#231;&#245;es da Hasbro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em seu site â�¨ï¸�  oficial, a Hasbro informou que o PlayStation 3 estava s

endo desenvolvido novamente com o novo controle.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi anunciado na â�¨ï¸�  E3 de 2008 em Toronto, Canad&#225;, como pa

rte da s&#233;rie &quot;Grand Theft Auto III: Seven&quot; e na E3 de 2009.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;Ap&#243;s â�¨ï¸�  a data de an&#250;ncio do lan&#231;amento, foram relatado

s coment&#225;rios do diretor da Nintendo, KenigerÅ� Yoshida, sobre {k0} possibil

idade de fazer â�¨ï¸�  um jogo paralelo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Yoshida afirmou que se queria que a companhia voltasse ao est&#250;dio 

e desenvolvesse seus pr&#243;prios jogos para lan&#231;amento, â�¨ï¸�  e afirmou tam

b&#233;m que o t&#237;tulo em si se encaixaria bem&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;com os padr&#245;es para jogos da s&#233;rie.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Nintendo confirmou oficialmente â�¨ï¸�  que a sequ&#234;ncia de &quot;Gra

nd Theft Auto III&quot; ser&#225; lan&#231;ada no Jap&#227;o em janeiro de 2010.

&lt;/p&gt;


