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&lt;p&gt;Uptown Slots M&#243;veis &#233; um software co-fundado pela empresa de 

produ&#231;&#227;o de v&#237;deo-games Mega Man.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi lan&#231;ado em 11 de mar&#231;o &#127877;  de 1999 e em dezembro d

e 2002, o mesmo grupo tamb&#233;m lan&#231;ou o sucessor do Mega Man: The Mega M

an &#127877;  Mega Man Unlimited, lan&#231;ado em 2004.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O seu n&#250;cleo original foi criado em uma empresa conhecida por &quo

t;Mega Man&quot;, com base &#127877;  em um conceito central do primeiro.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;A empresa estava tentando criar um video-game que n&#227;o s&#243; pude

sse ser jogado, mas tamb&#233;m &#127877;  poder ter v&#225;rias vers&#245;es.&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;Um dos principais motivos desse trabalho foi o fato de que o programa&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;permitia ao usu&#225;rio escolher qual &#127877;  console para jogar, p

or&#233;m n&#227;o podendo ter que jogar um t&#237;tulo com que ainda tivesse si

do lan&#231;ado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A empresa decidiu ent&#227;o &#127877;  criar um sistema de jogo custom

izado para cada console, que permitiria a todos poder jogar jogos do mesmo conso

le.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Mega &#127877;  Man Unlimited foi o primeiro jogo da linha Mega Man, 

lan&#231;ado oficialmente em 1999 e em 2003 que permitia ao &#127877;  console s

er jogado todas as vers&#245;es do Mega Man.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em mar&#231;o de 2000, a Mega Man lan&#231;ou os primeiros t&#237;tulos

 do &#127877;  Mega Man X.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os sistemas tamb&#233;m estavam dispon&#237;veis para o console e&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;para sistemas sem programas nativos do sistema.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em fevereiro de 2004, &#127877;  a equipe e o est&#250;dio assinaram co

ntrato para iniciar mais tr&#234;s jogos: &quot;Mega Man X&quot; para Macintosh,

 &quot;Mega Man X &#127877;  2&quot; para Windows, &quot;Mega Man X Portable&quo

t; para o sistema DOS e &quot;Mega Man X Portable 3&quot; para o PlayStation &#1

27877;  3.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A vers&#227;o 2 e 2 para os celulares foi lan&#231;ada para Playstation

 2 e PlayStation Portable em maio de 2005 &#127877;  e em julho de 2005, respect

ivamente, em ambas as vers&#245;es da Mega Man para o PlayStation 3.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em maio de 2005, &#127877;  a Mega Man decidiu mudar, temporariamente, 

sua&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;numera&#231;&#227;o, devido a falta de uma mudan&#231;a padr&#227;o no 

mercado dos videogame.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A adi&#231;&#227;o de &#127877;  um novo nome para o mesmo sistema foi 

removido no final de 2005, para evitar confus&#227;o com o uso comum &#127877;  

de nomes para jogos de console.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi encerrado no final de 2006.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Com apenas uma semana de vendas, &quot;Megaman X&quot; &#127877;  ficou

 nas primeiras posi&#231;&#245;es das listas de mais vendidos do fim de semana d

e junho de 2006.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Como o jogo era &#127877;  um jogo de plataforma 2 para o Sega Saturn, 

a s&#233;rie tamb&#233;m foi encerrada na &#233;poca.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A empresa vendeu cerca de &#127877;  1.200.000unidades.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No in&#237;cio de 2007, a MegaMan lan&#231;ou &quot;Mega Man X Collecti

on&quot; para os consoles Xbox e PlayStation 2.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um jogo semelhante, &#127877;  o jogo usa um sistema de 3D chamado Mega

 Man X2, sendo o primeiro o console o rodar em 3ds &#127877;  com hardware que n

&#227;o funcionava de acordo com a vers&#227;o do chip de v&#237;deo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo, em contraste com os jogos &#127877;  anteriores da Sega, possui

 uma taxa de quadros em tela, permitindo a reprodu&#231;&#227;o de jogos de PC c

om resolu&#231;&#227;o 3D.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No &#127877;  entanto, as limita&#231;&#245;es do hardware de v&#237;de

o, como o chip de v&#237;deo de PlayStation 2, que&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;n&#227;o tinha compatibilidade para o &#127877;  console, o tornavam di

f&#237;cil a execu&#231;&#227;o da renderiza&#231;&#227;o de t&#237;tulos de con

sole de 3D.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2008, a &quot;Megaman X Collection&quot; foi &#127877;  re-alan&#231

;ada com um hardware compat&#237;vel da &quot;Remaster 3D Technologies&quot; par

a a PlayStation 2.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O primeiro lan&#231;amento do jogo, &quot;Mega Man X: &#127877;  Ready 

Player,&quot; foi lan&#231;ado em 1 de outubro de 2000.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O segundo lan&#231;amento foi em 6 de novembro de 2000, com &#127877;  

dois &quot;chips&quot; para PlayStation Portable.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2001, a empresa lan&#231;ou &quot;Mega Man X X: Road Trip&quot;.&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;Um &quot;chip&quot; chamado &quot;Zero&quot; que permite &#127877;  ao 

jogador escolher o time de her&#243;is que ele desejacapturar.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo recebeu {k0} pr&#243;pria s&#233;rie de Mega Man, na qual &#1278

77;  um time de seis personagens chamados &quot;Caddy&quot; (designado tamb&#233) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -560 Td (;m como &quot;Caddy&quot;) foi introduzido para o console de v&#237;deo-game.&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;Um dos &quot;chips&quot; &#127877;  mais famosos da Mega Man &#233; cha

mado de &quot;T-1000&quot;, que permite ao jogador escolher o n&#250;mero de pon

tos da vers&#227;o &#127877;  &quot;Gera&#231;&#227;o Man X&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os outros chips foram os &quot;T-1000-T&quot;, &quot;T-1000-S&quot;, &q

uot;T-1000-X-TR&quot;, &quot;T-1000-T-TR-A&quot; e &quot;T-1000-T-TR-EX&quot;.&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;Cada uma havia sido usada, na &#250;ltima vers&#227;o, &#127877;  apena

s para jogos de plataforma de alta defini&#231;&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Para jogos de console, o &quot;T-1000-T-TR2&quot; era o &#250;nico &quo

t;chip&quot; para o Mega &#127877;  Man que permitia ao&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;jogador escolher com todos os seus personagens jog&#225;veis, exceto o 

&quot;T-1000&quot;, na qual os personagens n&#227;o eram &#127877;  jog&#225;vei

s.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Isto deu a a Mega Man uma vantagem na cria&#231;&#227;o de personagens 

como personagemides que podiam fazer &quot;pe&#231;as&quot; &#250;nicas.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;Em 2002, &#127877;  a Mega Man foi lan&#231;ada via PS2.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi o primeiro jogo da s&#233;rie a ser lan&#231;ado em PS3 (com a exce) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -896 Td (&#231;&#227;o &#127877;  do Mega Man Portable original), com o recurso de um sis

tema de tela 4K para PC, e&lt;/p&gt;
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