jogos bet

&lt;p&gt;A diferen&#231;a entre um curr&#237;culo baseado no conhecimento e um ¢
urr&#237;culo baseado em {kO} compet&#234;ncias &#233; fundamental para os educa

dores 1i,@aEE£ compreenderem como cada abordagem modela a aprendizagem dos alunos.&l
t;/p&gt;

&lt;p&gt;Curr&#237;culo baseado no conhecimento:&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Neste modelo, o foco est&#225; nas informa&#231;&#245;es e habilidades

1i @4E£ que o aluno deve aprender e interiorizar. O curr&#237;culo &#233; organizad

0 por mat&#233;rias, como matem&#225;tica, ci&#234;ncias e hist&#243;ria, onde 0

1i,@4EE professor &#233; respons&#225;vel por transmitir o conte&#250;do e o aluno

por assimil&#225;-lo. A avalia&#231;&#227;0 geralmente &#233; realizada por mei

o de 1i @aE£ exames ou testes que avaliam o conhecimento adquirido.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Curr&#237;culo baseado em {kO} compet&#234;ncias:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Neste modelo, o foco est&#225; nas habilidades e atitudes 1i,edE£ que o al

uno deve desenvolver para atuar eficazmente nas diversas situa&#231;&#245;es da
vida. As compet&#234;ncias podem incluir resolu&#231;&#227;0 de problemas, 1i @aEE
comunica&#231;&#227;0, colabora&#231;&#227;0, criatividade e pensamento cr&#237,
tico. O curr&#237;culo &#233; organizado por compet&#234;ncias transversais que
envolvem diferentes mat&#233;rias e situa&#231;8#245;es de 1i @AE£ aprendizagem. A
avalia&#231;&#227;0 &#233; cont&#237;nua e geralmente se d&#225; por meio de pro
jetos, apresenta&#231;&#245;es e demonstra&#231;&#245;es de aprendizagem, no qua

| 11 @AE£ o0 aluno deve demonstrar suas compet&#234;ncias adquiridas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&yt;
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