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&lt;p&gt;esporte n&#227;0 convencional aplicado na escola de engenharia alem&#22
7;, cuja &quot;Wolde&quot; (do alem&#227;0 &quot;Weserbuch&quot;) foi usada no e

nsino m&#233;dio.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Enquanto o &6£ ensino dos computadores foi inicialmente destinado para a

s classes com programa&#231;&#227;0 est&#225;tica, a escola de engenharia alem&#
227; tamb&#233;m tornou-se uma abf£ escola de programa&#231;&#227;0 estruturada, p

ara que alunos de engenharia fossem treinados.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Depois da morte do av&#244; e de {kO} esposa em a6£ 1936, seu pai, Frank

, tornou-se s&#243;cio da empresa de pesquisa e desenvolvimento Silicon Corporat

ion (agora Silicon Technology Group).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A morte do 4d£ pai, lan, foi 0 anjo para o seu filho lan ser formado em

engenharia pela Universidade de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pittsburgh em 1946, e a6£ foi aprovado na &quot;Brazilian School for Com

munication Engineering&quot; por meio de um teste de desempenho.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Com o decl&#237;nio da Silicon, em &6£ 1970, uma nova classe de engenhei

ros especializados em sistemas m&#243;veis come&#231;0u a surgir, conhecida como

a Silicon Systems Systems Center a0£ (ISC).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A iniciativa de lan era formar uma equipe multidisciplinar de engenheir

0s.&lt;/pé&gt;
&lt;p&gt;A ISC foi um projeto de Bill Saunders, mas as a0£ necessidades de uma eq

uipe de pessoas (propagativas de alunos) para treinar, manter, e melhorar na &#2
25;rea de microarquitetura do software, &6£ levaram Saunders a considerar o uso d

0 &quot;software&quot; na constru&#231;&#227;0 de aplicativos.Ao&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;longo da d&#233;cada de 1970 e 1980, essas pessoas a0f£ trabalharam junto

s para melhorar os processos de constru&#231;&#227;0 dos softwares de arquitetur

a (ISC&#39;s).&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Para ajudar a aprimorar a arquitetura de software &6£ como parte dessa e

quipe, Saunders come&#231;0u a formar equipes de trabalho com v&#225;rios projet

0s em colabora&#231;&#227;0 com Stanford.&It;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele descobriu uma a6£ maneira de fazer com que uma pessoa de uma equipe

de engenharia pudesse ter um bom relacionamento com algu&#233;m do a6£ outro, de
forma que essas pessoas se pudessem se relacionar com ela por meio da constru&#2

31;&#227;0 de seus pr&#243;prios projetos.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Saunders a6£ tamb&#233;m desenvolveu ideias de emula&#231;&#227;0 de sof

tware com&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;uma tecnologia da expert Spen/Wireless Technology Corporation (STCO).&l

t/p&gt;
&lt;p&gt;Saunders come&#231;0u criando {kO} pr&#243;pria equipe a6£ como um membr

0 da ISC da Universidade Carnegie Mellon em 1971.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Saunders e seus companheiros formaram a Silicon Systems Communication F

oundation.&lt;/p&gt;
LlIt'nLat:Em A6Ff 1972 Saunders tornotl-se membro desta oraanizal#231:&#2270 &It/



