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&lt;p&gt;Apuesta Jogo Cassino Online foi um jogo que foi lan&#231;ado em abril d

e 2011 para iOS, Android e Windows Phone.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O &#128179;  jogo foi desenvolvido pela equipe de conte&#250;dos da Epi

c Games e foi originalmente desenvolvido para o PlayStation 2 e para &#128179;  

o Xbox.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#201; o primeiro t&#237;tulo da s&#233;rie &quot;Assassin&#39;s Creed 

Online&quot;, desenvolvido pela Ubisoft e lan&#231;ado para iOS no outono de &#1

28179;  2012.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Assassin&#39;s Creed Online apresenta a tem&#225;tica de assassinato, e

xplora&#231;&#227;o, sobreviv&#234;ncia, bem como novos inimigos para todos os s

istemas iOS e &#128179;  Android.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo permite aos jogadores criar a hist&#243;ria da {k0} s&#233;rie, 

de modo mais detalhado permitindo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;aos jogadores explorar as principais &#128179;  &#225;reas do jogo.&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;Assassin&#39;s Creed Online conta tamb&#233;m com uma lista de inimigos

 com que podem ser desbloqueados com o jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os &#128179;  jogadores podem criar novas habilidades que lhe devem ser

 usadas na pr&#243;xima temporada como uma defesa da ra&#231;a Assassina.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;Assassin&#39;s Creed &#128179;  Online conta com um sistema de progress

&#227;o de n&#237;veis, variando, aproximadamente, entre um jogador vs.jogador.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi bem recebido pela &#128179;  cr&#237;tica.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;V&#225;rios profissionais elogiaram o enredo e o design.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Por&#233;m, alguns criticaram o enredo das &quot;flashes&quot; de jogos

 anteriores.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Outros, como James DePante, &#128179;  acharam que &quot;Assassin&#39;s

 Creed Online&quot; foi decepcionante&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;como um todo, dizendo que &quot;a experi&#234;ncia era inconsistente co

mo uma sequ&#234;ncia de t&#237;tulos &#128179;  anteriores, algo que quase n&#2

27;o importava.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Depois do lan&#231;amento de Assassin&#39;s Creed Online, a experi&#234

;ncia de ter chegado a o ponto &#128179;  de n&#227;o haver ainda mais uma sequ&

#234;ncia de jogos &#39;Assassin&#39;s Creed&#39; &#39;ou &#39;Assassin&#39;s Cr

eed 3&#39;, era a &#250;nica exce&#231;&#227;o&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;DePante tamb&#233;m &#128179;  criticou os gr&#225;ficos, dizendo que a

pesar da equipe ter trabalhado em um ritmo acelerado das primeiras t&#237;tulos 

do g&#233;nero &quot;a &#128179;  sensa&#231;&#227;o de profundidade e movimento

 era de perto t&#227;o fraca&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Entretanto, DePante continuou dizendo que &quot;n&#227;o &#233; necessa

riamente t&#227;o bom, mas &#128179;  que se torna&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;um jogo muito ruim&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Por outro lado, DePante achou que a hist&#243;ria, hist&#243;ria e mund

o se encaixam bem bem &#128179;  em um jogo, pois a {k0} originalidade &#233; re

compensada pela {k0} hist&#243;ria e n&#227;o por ser uma sequ&#234;ncia.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;DePante tamb&#233;m achou &#128179;  que os jogadores n&#227;o deveriam

 esperar muito para que o jogo seja t&#227;o profundo quanto seus jogos predeces

sores.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Por outro lado, &#128179;  ele n&#227;o acreditava que haveria tempo su

ficiente para completar os jogos, dizendo que o mesmo &#233; um fator que o &#12

8179;  jogo necessita de &quot;learning&quot;, ou seja um caminho bem-sucedido p

ara ser reconhecido como um dos melhores jogos para smartphones.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tamb&#233;m criticando &#128179;  a narrativa, que se desenvolve por v&

#225;rias etapas, DePante sentiu que, na primeira metade do jogo, a raz&#227;o c

entral que &#128179;  se passa neste aspecto &#233; &quot;diferentemente a vis&#

227;o dos jogadores da primeira metade&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Como dito anteriormente, o desenvolvimento de &quot;Assassin&#39;s Cree

d &#128179;  Online&quot; foi, juntamente com &quot;Grand Theft Auto&quot;, um j

ogo muito criticado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Entretanto, a jogabilidade e a qualidade de alguns di&#225;logos fizera

m &#128179;  o jogo um muito bom sucesso nas telas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Assassin&#39;s Creed Online&quot; estreou oficialmente no dia 4 d

e novembro de 2011, durante &#128179;  o evento Golden Golden Rases 2011, em Par

is.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#201; o quinto t&#237;tulo da s&#233;rie &quot;Assassin&#39;s&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;Creed&quot;, sendo desenvolvido especificamente para PlayStation 2, &#1

28179;  PlayStation 3 e Xbox One.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Esta &#233; a mesma &#233;poca em que &quot;Assassin&#39;s Creed&quot;.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A s&#233;rie tamb&#233;m foi bem recebida pela critica, &#128179;  send

o elogiada pelos cr&#237;ticos, embora n&#227;o t&#227;o positivamente pela cr&#

237;tica.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo estreou mundialmente em 6 de junho de 2012.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Apesar disso, &#128179;  teve sucesso em alguns pa&#237;ses, sendo um s

ucesso moderado em outros e foi indicado a Melhor Jogo de A&#231;&#227;o no &#12

8179;  Pr&#234;mios Nintendo de 2012.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;At&#233; janeiro de 2013, o jogo havia vendido mais de 35 mil c&#243;pi

as na Am&#233;rica do Norte.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Depois &#128179;  de ter sido liberado para PlayStation 3&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;e Xbox 360 em 18 de setembro de 2012, a s&#233;rie estava finalmente pr

onta &#128179;  para jogar online em 17 de fevereiro de 2013.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O enredo do jogo come&#231;a com um assalto a uma boate da &#128179;  c

idade.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogador &#233; atacado por um grupo de homens mascarados na verdade s

&#227;o ladr&#245;es de m&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogador ganha acesso a &#128179;  uma festa para descobrir o que acon

teceu e encontrar&#225; um tesouro na mochila, a que leva {k0} fam&#237;lia.&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;O personagem principal &#128179;  &#233; a ca&#231;adora de recompensas

 da vingan&#231;a, uma ca&#231;adora de ca&#231;adores de recompensas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em uma aventura onde o jogador dever&#225; escolher &#128179;  entre&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;duas ou tr&#234;s fac&#231;&#245;es rivais e uma das duas for&#231;as r

ivais para resolver o mist&#233;rio, o jogo termina com a &#128179;  ca&#231;ado

ra de recompensas enfrentando as duas for&#231;as rivais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O enredo mostra a hist&#243;ria deAssassin&#39;s Creed e as dificuldade

s encontradas no jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Assassin&#39;s &#128179;  Creed Online&quot; foi desenvolvido em 

uma primeira pessoa de 2D e teve {k0} maior parte de seus elementos nos t&#237;t

ulos &#128179;  posteriores criados pela Ubisoft.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi publicado na Austr&#225;lia em 20 de maio de 2002 e em 23 de abril 

de 2003 &#128179;  na Europa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi lan&#231;ado com alta qualidade pela Ubisoft nos Estados Uni

dos, Jap&#227;o, Europa e&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#193;sia antes de voltar para &#128179;  seu lan&#231;amento como um t

&#237;tulo exclusivo no Reino Unido.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Assassin&#39;s Creed Online&quot; foi o primeiro jogo da companhi

a e o primeiro &#128179;  jogo eletr&#244;nico de conte&#250;do para plataforma 

da Ubisoft na primeira d&#233;cada de 2000.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi relan&#231;ado em 3D em janeiro de 2001, &#128179;  e&lt;/p&gt;
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