
bet mr jack

&lt;p&gt;Apprenez &#224; jouer au Black-Jack&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Les r&#232;gles d&#233;taill&#233;es du Black-Jack&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Le Black-Jack se joue&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; avec plusieurs jeux de 52 cartes. Sept joueurs &#128170;  peuvent pren

dre place autour de la&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; table, et la partie peut d&#233;buter avec un seul joueur pr&#233;sent

 en table. Le &#128170;  but pour&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; chaque joueur est de battre le jeu de la banque, repr&#233;sent&#233;e

 par le croupier, sans que&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; le total &#128170;  des cartes du joueur ne d&#233;passe 21.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Les cartes ont une valeur particuli&#232;re :&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;-&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Du 2 au 10, chaque carte conserve &#128170;  sa propre valeur nominale

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;- Les figures valent dix,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; elles sont appel&#233;es les &#171; B&#251;ches &#187;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;- L&#39;As vaut 1 ou 11, &#128170;  &#224; l&#39;appr&#233;ciation du&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt; joueur.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pour commencer, les joueurs misent la somme souhait&#233;e (dans les li) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 412 Td (mites de mise&lt;/p&gt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 400 Td (&lt;p&gt; du casino) dans la &#128170;  case pr&#233;vue &#224; cet effet, situ&

#233;e devant eux. Puis le croupier&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; distribue une carte face visible &#224; chaque joueur, et &#128170;  u

ne carte face visible pour&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; lui-m&#234;me. Il distribue ensuite une seconde carte visible pour cha

que joueur. Puis le&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; joueur situ&#233; &#128170;  le plus &#224; sa gauche peut choisir de 

tirer une nouvelle carte, ou bien de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; ne pas tirer de carte &#128170;  (Passer). Le joueur peut demander aut

ant de cartes qu&#39;il le&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; souhaite, tant que le total de ses cartes est inf&#233;rieur &#128170;

  &#224; 21.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Cas particuliers&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Le&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; joueur peut choisir de doubler sa mise de d&#233;part apr&#232;s avoir

 vu ses deux premi&#232;res&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; cartes. Dans &#128170;  ce cas, il ajoute une mise &#233;quivalente &#

224; sa mise initiale. Si câ��est ce&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; quâ��il fait, le joueur ne peut &#128170;  tirer qu&#39;une seule carte 

suppl&#233;mentaire.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Le joueur peut&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; partager (Split), s&#39;il poss&#232;de deux cartes de m&#234;me valeu

r : dans ce cas, &#128170;  il joue alors&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; avec deux jeux ind&#233;pendants. Pour partager, le joueur doit ajoute

r une mise &#233;quivalente&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; &#224; sa mise initiale. &#128170;  Le joueur peut alors demander auta

nt de cartes qu&#39;il le souhaite&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; sur chacun de ses deux jeux.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;L&#39;op&#233;ration se r&#233;p&#232;te pour &#128170;  tous les autre

s joueurs de la&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; table. Si le total des cartes d&#39;un joueur d&#233;passe 21, le joue

ur a perdu, &#128170;  et le croupier&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; ramasse directement les mises et les cartes du joueur. Apr&#232;s cela

, le croupier se&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; distribue alors une &#128170;  deuxi&#232;me carte face cach&#233;e, e

t la retourne. Le croupier &#224;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; l&#39;obligation de tirer tant que son total de cartes est &#128170;  

inf&#233;rieur &#224; 17. Si finalement le&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; total de ses cartes d&#233;passe 21, le croupier est &#171; Over &#187

; et perd &#128170;  contre tous les&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; joueurs.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Si le croupier est encore en jeu, un joueur gagne si le total de ses ca

rtes&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; est &#128170;  sup&#233;rieur &#224; celui du croupier. Dans ce cas, l

e joueur double sa mise. Si le total&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; des cartes du joueur &#128170;  est &#233;gal &#224; 21 et comporte un

 dix ou une figure + un As, le joueur&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; fait Black-Jack, il est &#128170;  pay&#233; 3 pour 2. Attention, si u

n joueur atteint le total de 21&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; avec une combinaison autre, il double simplement &#128170;  sa mise. S

i le croupier et le joueur&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; ont un total &#233;quivalent, le joueur r&#233;cup&#232;re ses mises.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;R&#232;gle particuli&#232;re :&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; L&#39;Assurance&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Si &#128170;  la premi&#232;re carte du croupier est un As, un joueur p

eut demander une&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; assurance, pour limiter la casse contre un &#128170;  &#233;ventuel Bl

ack-Jack chez le croupier. Dans&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; ce cas, il pose l&#39;&#233;quivalent de la moiti&#233; de sa mise ini

tiale sur la &#128170;  case assurance. Si&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; le croupier fait Black-Jack, l&#39;assurance est pay&#233;e 2 pour. Si

 ce n&#39;est pas le cas, le&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; joueur &#128170;  perd son Assurance.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
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