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&lt;p&gt;Vipspel Pusoy &#233; um jogo eletr&#244;nico publicado pela Eurogamer e
lan&#231;ado dia 23 de mar&#231;0 de 2011 no Jap&#227;0 pela &#128068; Capcom.

&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Esta vers&#227;0 foi baseada na hist&#243;ria &quot;Prometheus&quot;, o

protagonista da s&#233;rie de anime &quot;Resident Evil&quot;, que foi transmit

ida no Brasil &#128068; entre o mesmo dia.&lt;/p&gat;
&lt;p&gt;O jogo apresenta dois inimigos que podem ser confundidos com 0s outros

quatro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Como todos os outros jogos &#128068; da franquia &quot;Resident Evil&q

uot;, o jogador controla o Doutor Wesker, um doutor que trabalha para a Umbrella
Corporation como exterminadora &#128068; da popula&#231;&#227;0 humana.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;Seu antagonista em ambos 0s jogos &#233; um cientista chamado Dr.&lt;/p

&at;
&lt;p&gt;Valentine Valentine queé&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;se transforma em vampiro ap&#243;s um &#128068; longo per&#237;odo de

treinamento extensivo na Alemanha.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi o primeiro jogo de jogos da s&#233;rie a n&#227;0 utilizar u

ma &#128068; arma de corpo f&#237;sica.&lt;/p&at;
&lt;p&gt; A hist&#243;ria apresenta v&#225;rias novas loca&#231;&#245;es, tais co

mo o Jap&#227;0, Alemanha, Pol&#244;nia e Rom&#234;nia, com algumas poucas &#128

068; cenas n&#227;0 existentes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo &#233; um &quot;remake&quot; do jogo original criado por Kurata

Uchiyama na d&#233;cada de 90.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O desenvolvimento de &#128068; &quot;Prometheus&quot; iniciou no come&

#231;0 de 1999 no Jap&#227;0, com a Capcom desenvolvendo seu jogo com a inten&#2
31;&#227;0 de &quot;criar novas &#128068; ideias e expandir o enredo&quot; dos

dois jogos posteriores.A&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;vers&#227;0 europeia foi lan&#231;ada em 16 de maio de 2001 como &quot;

Prometheus &#128068; 1.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; At&#233; janeiro de 2002, a licen&#231;a japonesa estava em dese

nvolvimento desde &quot;Prometheus 2&quot; e &quot;Prometheus 3&quot;.&lt;/p&gat;
&lt;p&gt;Os desenvolvedores da s&#233;rie &#128068; original desenvolveram &quo

t;Prometheus 2&quot; de maneira independente, usando seus pr&#243;prios personag

ens de fic&#231;&#227;0 cient&#237;fica.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Alguns produtores se inspiraram diretamente em Wesker, &#128068; outro

s os desenvolvedores inspirados em outros tr&#234;s conceitos: uma criatura viva
, uma esp&#233;cie de human&#243;ide do tamanho-X, e de um &#128068; zumbi.&lt;

/p&at;
&lt;p&gt;A equipe de desenvolvimento originalmente estava composta de dois funci

on&#225;rios, que foram criados para ajudar na escrita e arte de &#128068; &quo

t'Prometheus&auot: De acordo com umad&lt:/n&at:



