pel&#233; jogador

&lt;p&gt;Introdu&#231;&#227;0&It;/p&gt;
&lt;p&gt;Voc&#234; j&#225; se perguntou como criar um jogo do zero? Desenvolver

0 game pode ser complexo, mas com a orienta8&#231;&#227;0 6i @AEE certa tamb&#233;m
&#233; uma experi&#234;ncia gratificante. Neste artigo vamos te levar pelas etap
as para fazer seu pr&#243;prio projeto e ajud&#225;-lo 6i €AEE na cria&#231;&#227;0

de seus jogos desde ideias at&#233; {kO} publica&#231;&#227;0 em brainstormings

seja voc&#234; desenvolvedor experiente ou apenas come&#231;ando 6i @AE£ por a&#2
37;; este guia ir&#225; lhe fornecer informa&#231;&#245;es valiosas sobre os pas

sos que podem ajudar no desenvolvimento dos games da 6i @aEE empresal&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Passo 1: Brainstorming ldeias&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O primeiro passo na cria&#231;&#227;0 de um jogo &#233; criar uma ideia

. Esta pode ser a parte 67, @aE£ mais desafiadora do processo, mas tamb&#233;m o Mai
s importante: Tire algum tempo para debater diferentes conceitos e temas que voc
&#234; 61 @aE£ poderia usar em seu game idea (ou seja), pense sobre qual tipo da pa
rtida deseja fazer ou n&#227;0 parecer listar; 61 @aE£ quais tipos S&#227;0 0S p&#?2

50;blicos-alvo desejados por voc&#234;s?&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;que voc&#234; pode explorar,&lt;/p&at;

&lt;p&gt;mais.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Passo 2: Defini&#231,;&#227;0 do Conceito&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Uma vez que voc&#234; tenha uma 61,€aEE lista de ideias potenciais do jogo

, &#233; hora definir o conceito da {k0} partida. Pegue um dos detalhes e comece

61 @AE£ a pensar nos pormenores desta ideia: Qual ser&#225; seu objetivo? Quais s&
#227;0 as regras para jogar no game qual 6i @4E£ personagem principal ou como se e
ncaixar na mesa em quest&#227;0! Anote todas informa&#231;&#245;es poss&#237;vei
s sobre 0s seus jogos com base 61, @aEE neles; isso ajudar&#225:-o(a) ter vis&#227;0

clara acerca das suas jogadas (e quais ser&#227;0).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Passo 3: Projeto Gr&#225;fico&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Agora que voc&#234; tem um 6i,€aEE conceito s&#243;lido, &#233; hora de pe

nsar sobre 0s aspectos visuais do seu jogo. Crie uma prot&#243;tipo aproximada d

0s gr&#225:ficos dele 67, @aE£ no game e isso pode ser feito usando papel ou 18&#225;
pis como o Adobe Photoshop (ou lllustrator) para ter a 6i, @aEE representa8#231;&#22
7;0 visual das personagens da {kO} partida em ambientes diferentes com objetos m

ais precisos; Isso ajudar&#225; na compreens&#227;0 melhor poss&#237;vel 6i éaEE de

ssa apar&#234;ncia durante todo esse tempo!&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Passo 4: Desenvolvimento&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A fase de desenvolvimento &#233; onde a magia acontece. &#201; aqui que

VOC&#234; 61 @AEE traz seu jogo &#224: vida, Voc&#234; pode usar v&#225:rias ferra
mentas e software para criar o game como motores do videogame 6i @4E£ Unity ou Unre
al Engine Estas Ferramentas podem ajud&#225;-lo na cria&#231;&#227;0 da mec&#226
;nica dos jogos n&#237;veis s intera&#231;&#245;es tamb&#233;m s&#227;0 capazes



