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&lt;p&gt;A Konami Gurpu kabushiki-gaisha &#233; uma empresa japonesa multinacion

al de entretenimento&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; desenvolvimento de videogames e editora com sede em {k0} &#128170;  Ch

, T&#243;quio. A empresa tamb&#233;m&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;roduz e distribui cart&#245;es de negocia&#231;&#227;o, anime, tokusats

u, m&#225;quinas de pachinko,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;queis e arcade mundo da sa&#250;de.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As &#128170;  maiores franquias de videogames da Konami incluem&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;l Gear, Silent Hill, Castlevania, Contra, Frogger, Tokimeki Memorial, P

arodius,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Yu-Gi-Oh!, Suikoden e eFootball. &#128170;  Al&#233;m disso, a KonAMi 

possui Bemani, conhecida pela&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ce Dance Dannce Revolution e Beatmania, bem como os ativos da antiga de

senvolvedora &#128170;  de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ogos Hudson Soft, conhecido pela Bomberman&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A empresa se originou em {k0} 1969 como um&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;g&#243;cio de aluguel e reparo de jukebox &#128170;  em {k0} Toyonaka, 

Osaka, Jap&#227;o, por Kagemasa&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; que continua a ser o presidente do cassino da empresa. O nome Konami &

#128170;  &#233; uma jun&#231;&#227;o dos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;omes de tr&#234;s membros fundadores: Kagemasa Kozukuki, Yoshinobu Naka

ma e Tatsuo Miyasako,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;seu jogo de neg&#243;cios da Konami.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Suas &#128170;  opera&#231;&#245;es de jogos australianos est&#227;o em

 {k0}&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;y. A partir de mar&#231;o de 2024, possui 22 subsidi&#225;rias consolid

adas em {k0} todo &#128170;  o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;3][fonte n&#227;o prim&#225;ria necess&#225;ria] Hist&#243;ria A empres

a foi fundada em {k0} 21 de Mar&#231;o de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;1969 e foi oficialmente incorporada sob &#128170;  o nome Konami Indust

ry Co., Ltd. (, Konami Kgy&lt;/p&gt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 204 Td (&lt;p&gt;abushiki gaisha) em {k0} 19 de marco de 1973.[10][11] O fundador e &#12

8170;  presidente da&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;, Kagemas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O primeiro jogo de {sp} game operado por moedas foi lan&#231;ado em {k0

} 1978, e&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;es come&#231;aram a exportar &#128170;  produtos para os Estados Unidos

 no ano seguinte.[11][12][fonte&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;onfi&#225;vel?] A Konami come&#231;ou a alcan&#231;ar o sucesso com jog

os de arcade no &#128170;  in&#237;cio dos anos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;1980, come&#231;ando com Scramble (1981), seguido de sucessos como Frog

ger (1982), Super&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;a (1983), Time Pilot (1985), Roc&#39; Roc &#128170;  &#39;(1981) e Supe

r Cowboy (1984),&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Eles estabeleceram&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;sua subsidi&#225;ria nos EUA, Konami Inc. (mais tarde Konami of America) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -32 Td ( Inc, e KonAmi&lt;/p&gt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -44 Td (&lt;p&gt; Entertainment &#128170;  Inc), em {k0} novembro de 1982;[15][fonte n&#

227;o prim&#225;ria necess&#225;ria]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;lmente com sede em {k0} Torrance, Calif&#243;rnia, eles mais tarde se m

udariam &#128170;  para Buffalo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;rove, Illinois, em {k0} 1984, ap&#243;s a aquisi&#231;&#227;o da empres

a e do presidente da&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; durante este per&#237;odo que a &#128170;  Konami come&#231;ou a expan

dir seus neg&#243;cios de videogames para&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; mercado consumidor dom&#233;stico ap&#243;s um breve per&#237;odo lan&

#231;ando jogos para a &#128170;  Atari 2600 em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;{k0} 1982 para os EUA.[17] A empresa lan&#231;ou in&#250;meros jogos no

 padr&#227;o de computador&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;tico MSX em {k0} 1983, &#128170;  seguido pelo Nintendo Entertainment S

ystem em {k0} 1985.[18][19]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;V&#225;rias franquias KonAMi foram estabelecidas durante esse per&#237;

odo, ambas as plataformas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;oram criadas durante &#128170;  o per&#237;odo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m dos arcades, como Gradius, Castlevania, Twin Bee,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;anbare Goemon, Contra e Metal Gear, al&#233;m do sucesso com jogos lice

nciados &#128170;  de sucesso&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;o Teenage Mutant Ninja Turtles (TMNT). Devido ao sucesso de seus jogos 

de arcade e NES,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;os ganhos da Konami &#128170;  cresceram de R$ 10 milh&#245;es em {k0} 

1987 para RR$ 300 milh&#245;es, em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;} 1991.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A empresa come&#231;ou a apoiar os consoles &#128170;  de videogame de 

16 bits durante este&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;odo, come&#231;ando com o Super NES em {k0} 1990, seguido pelo PC Engin

e em &#128170;  {k0} 1991 e o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;a Genesis em {k0} 1992. Ap&#243;s o lan&#231;amento do Seca Saturn e Pl

ayStation em {k0} 1994, a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;onami &#128170;  tornou-se uma organiza&#231;&#227;o de divis&#227;o K 

com a forma&#231;&#227;o de v&#225;rias subsidi&#225;rias da&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;nami Computer Entertainment (KCE) e da Konami.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;(mais tarde &#128170;  conhecido como KCE Studios)&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;m {k0} abril de 1995, seguido pela KEC Jap&#227;o (posteriormente conhe) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -604 Td (cida como Kojima&lt;/p&gt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -616 Td (&lt;p&gt;ctions), em {k0} Abril de &#128170;  1996. Cada subsidi&#225;ria K CE c

riou diferentes propriedades&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;lectuais, como a s&#233;rie InKCE Tokyo&#39;s Silent Hill e a S&#233;ri

e Metal Gear &#128170;  Solid da KC Japan&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;(um renascimento da s&#233;rie Metal Engrenagem no MSX). Em {k0} 1997, 

a Konami come&#231;ou a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;duzir jogos de &#128170;  ritmo para arcades sob&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O nome legal da empresa em {k0} ingl&#234;s foi&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;o para Konami Corporation, mas o nome japon&#234;s permaneceu &#128170;

  o mesmo. Como a empresa fez a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ransi&#231;&#227;o para o desenvolvimento de videogames para os console

s de sexta gera&#231;&#227;o, eles&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; ramificaram &#128170;  para a sa&#250;de e fitness neg&#243;cios adqui

rindo People Co., Ltd e Daiei Olympic&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sports Club, Inc. que se tornaram subsidi&#225;rias Konami. &#128170;  

Em {k0} agosto de 2001, a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ia investiu em {k0} outro editor de jogos de {sp}, Hudson Soft, que tor

nou-se&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em mar&#231;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;e &#128170;  2006, a Konami fundiu todas as suas divis&#245;es de desen

volvimento de jogos de {sp} em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0} uma nova subsidi&#225;ria conhecida como &#128170;  KonAMi Digital E

ntertainment Co. (KDE), como a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;presa-m&#227;e tornou-se uma holding pura. Sua sede foi transferida par

a Minato, T&#243;quio, em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;k0} 2007.[12] &#128170;  A absor&#231;&#227;o de Hudson Soft em {k0} 20

12 resultou na adi&#231;&#227;o de v&#225;rias&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; franquias, incluindo: Adventure Island, Bonk, Bloody Roar, &#128170;  

Bomberman, Far&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Konami se&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;etirou da Bolsa de Valores de Nova York ap&#243;s a dissolu&#231;&#227;

o de {k0} subsidi&#225;ria Kojima&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;uctions.[26] Em {k0} &#128170;  uma entrevista traduzida com Nikkei Tre

ndy Net publicada no m&#234;s&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;uinte, o rec&#233;m-nomeado presidente da divis&#227;o de jogos da Kona

ma, Konami &#128170;  Digital&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;nment, Hideki Hayakawa, anunciou que a Konamari mudaria seu foco para j

ogos m&#243;veis por&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;m tempo, alegando que &quot;o celular &#233; &#128170;  onde o futuro d

os jogos est&#225;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Konami consolidou&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; equipes de produ&#231;&#245;es estabelecidas em {k0} 2004 em {k0} {k0}

 sede, incluindo &#128170;  a Pawapuro&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Production, BEMANI Production, Virtual Kiss Production e Loveplus Produ

ction. Em {k0}&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;24, a Konama anunciou que eles estariam revivendo alguns &#128170;  dos

 outros t&#237;tulos de jogos de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;lan&#231;amento da Nintendo ap&#243;s o sucesso de seu jogo de Super Ni

ntendo Switch.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No in&#237;cio&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; 2024, &#128170;  a Konami mudou {k0} sede para o distrito de Ginza, em

 {k0} T&#243;quio, que inclui uma&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;instala&#231;&#227;o para a realiza&#231;&#227;o de &#128170;  eventos 

de eSports, bem como uma escola para jogadores&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;e esportes eletr&#244;nicos.[30] A sede norte-americana da Konama Digit

al Entertainment em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0} Hawthorne, &#128170;  Calif&#243;rnia, anunciou uma grande reestrutu

ra&#231;&#227;o da Konami Digital&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;mento em {k0} 25 de janeiro de2024.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Konami afirmou que isso n&#227;o afetaria &#128170;  seu&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;so com videogames e foi apenas uma reestrutura&#231;&#227;o interna.[31

] Em {k0} 1 de julho de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;4, a KonAMi mudou seu nome &#128170;  corporativo novamente de Konama H

oldings Corporation para&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ami Group Corporation.[28] Em {k0} abril de2024 a empresa anunciou que 

abriu um novo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#250;dio &#128170;  em {k0} Osaka, Jap&#227;o. Os novos escrit&#243;ri

os, localizados no edif&#237;cio Umeda Sky&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ing South, apoiar&#227;o os esfor&#231;os do desenvolvedor e continuar&

#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Konami &#128170;  sugeriu que o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;o edif&#237;cio seria uma entidade central nos projetos atuais e futuro

s do est&#250;dio,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;do que espera que a Konama &#128170;  Osaka incentive o &quot;crescimen

to sustent&#225;vel&quot; nos pr&#243;ximos 50&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;nos.[32] Estrutura corporativa do estande de entretenimento digital da 

Konami no Taipei&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Game Show &#128170;  2024 Konarami Sports Club em {k0} Toyohashi. A Kon

AMi Sport &amp; Life opera&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;s de fitness em {k0} todo o Jap&#227;o. &#128170;  Koniami Group Corpor

ation [33] [34]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Konami Amusement&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Co., Ltd. Konami Real Estate, Inc. KPE, inc. Konami Manufacturing and S

ervice, in.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#231;o de Instala&#231;&#227;o &#128170;  KonAmi, In.KME Co, ltd. Taka

sago Electric Industry Co Ltd Digital&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;in.: Em {k0} 20 de janeiro de 2011, a Konai Corporation &#128170;  anun

ciou a aquisi&#231;&#227;o do golfe&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;gital atrav&#233;s de troca de a&#231;&#245;es. O golfe Digital tornou-

se uma subsidi&#225;ria integral da&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;onama.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Clube No Yebisu &#128170;  Garden Co., Ltd. Austr&#225;lia Konami Austr

&#225;lia Pty Ltd (criado em&lt;/p&gt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -2060 Td (&lt;p&gt;0} 1996) Am&#233;rica cabine da Am&#233;rica Konamami Am&#233;rica na E

3 2006 &#128170;  Konami Corporation of&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;rica: Atual holding sediada nos EUA. KonAmi Digital Entertainment, Inc.

: antiga &lt;/p&gt;
&lt;p&gt; americana, anteriormente KonAMi of Am&#233;rica Inc, &#128170;  Konamo

s Corporation da America. Em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; 13 de outubro de 2003, Konamar Corporation de Redwood City, Calif&#243

;rnia,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As opera&#231;&#245;es&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; cidade de Redwood &#128170;  desde ent&#227;o foram consolidadas para 

El Segundo em {k0} 2007. [36]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ami Gaming, Inc. em {k0} Paradise, Nevada. Konami Cross Media &#128170;

  NY Europe Konamami&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Entertainment B.V.: holding com sede na Europa. A Konarami Digital Ent

retenimento&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; antiga  Holding Europe, anteriormente Koniami &#128170;  Limited, KonA

mi Corporation of Europe BV&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em {k0} 31 de mar&#231;o de 2003, Konamari da Europa anunciou que seria

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As divis&#245;es da&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; &#128170;  e Singapura foram estabelecidas em {k0} outubro de 2000. Em

 {k0} junho de 2001, a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;sa mudou seu nome para Konami &#128170;  Marketing (&#193;sia) Ltd. (()) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -2424 Td (). Em {k0} mar&#231;o de 2006, a&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;nhia foi renomeada para Konami Digital Entertainment Limited. [38][39] 

Konami Software&lt;/p&gt;


