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&lt;p&gt;Como jogar Dom&#237;nio: guia definitivo&lt;/p&gat;
&lt;p&gt;Dom&#237;nio &#233; um jogo antigo e emocionante que diverte &#224;s pe

ssoas h&#225; s&#233;culos. Normalmente, &#233; jogado &#128077; entre duas pes
soas ou duas equipes, objetivando se livrar de todas as suas pe&#231;as. Neste a
rtigo, vamos Ilhe mostrar como &#128077; jogar dom&#237;nio e dar dicas vitais p

ara impressionar seus amigos e familiares.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O que &#233; dom&#237;nio?&lt;/p&yt;
&lt;p&gt;Um domé&#237;nio &#233; um pequeno azulejo &#128077; com um n&#250;mero

em {kO} cada extremidade, variando de 0 (ou em {kO} branco) a 6. O jogo consist
e em &#128077; {kO} combinar as pe&#231;as de dom&#237;nio de maneira que a som
a dos extremos combinados seja um m&#250;ltiplo de cinco ou &#128077; tr&#234;s

&lt;/p&at;
&lt;p&gt;O que voc&#234; precisa para jogar dom&#237;nio?&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Para jogar dom&#237;nio, voc&#234; precisa dos seguintes itens:&lIt;/p&g

t
&lt;p&gt;Um conjunto de 28 pe&#231;as de dom&#237;nio &#128077; - 0 que &#233;

conhecido como um conjunto duplo-seis&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;De 2 a 4 jogadoresé&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma mesa est&#225;vel e um espa&#231;0 suficiente para &#128077; se mo

vimentar as pe&#231;asé&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Um pouco de sorte e habilidade&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Como jogar dom&#237;nio: passo a passo&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;As etapas a seguir descrevem como jogar &#128077; um jogo regular de d

om&#237;nio.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Baralhe as 28 pe&#231;as de dom&#237;nio e distribua aleatoriamente 5 p

e&#231;as para cada jogador.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Comece o jogo &#128077; virando uma pe&#231;a no centro do tabuleiro.

Este primeiro jogo &#233; chamado de &quot,come&#231;ador&quot; (ou &quot;comand) Tj T* BT /F

&lt;p&gt;Em seu primeiro turno, concorra &#128077; para combinar uma das suas p
e&#231;as ao &quot;,come&#231;ador&quot; - colocando-o lado a lado de forma que o

s pontos combinados do &#128077; extremo mais pr&#243;ximo ao &quot;Comeé&#231;a
dor&quot;, correspondam a uma das extremidades aberto do &quot;come&#231;ar&quot

; OuU qualquer pe&#231;a na mesa.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;A cada turno, &#128077; continue a conectar uma de suas pe&#231;as ao

&quot;dom&#237;nio-aberto&quot; - fazendo a soma dos pontos combinados ser m&#25

O;ltiplo de cinco &#128077; ou tr&#234;s.&lt;/p&yt;
&lt;p&gt;Caso n&#227;0 possua nenhuma jogada legal para fazer, pegue uma pe&#231

;a aleat&#243;ria do monte, se houver, para adicionar a &#128077; {kO} m&#227;0

&lt;/p&agt;
&lt;p&gt;Cada vez que um jogador ficar sem pe&#231;as, &#233; um&quot; solit&#22

5;rio&quot; (um &quot;ponto bonus&quot;).&lt;/p&yt;
&lt;p&gt;O jogo continua at&#233; que todas &#128077; as pe&#231;as sejam jogad



