da quina de s&#225;bado

&lt;p&gt;A 1&#243;rmula para calcular probabilidades &#233;: Odd a Probabilidade

de ocorr&#234;ncia do evento&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;roBAbilityde n&#227;0 incid&#234;ncia eventos Por exemplo, sea chance 8

i @AE£ em {kO} ganhar um jogo &#201;&It;/p&yt;
&lt;p&at; (ou 0,25). as chances que vencer s&#227;0 :0Od com vit&#243;ria? 0.25 -

(1 + 8i,@4E£ 0,2 5). ; 0,75&lt;/p&yt;

oportunidadesé&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ad/ bbc.&lt;/p&gt;



